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Categorias: Es obligacién de Todos los manejadores conocer a fondo este Reglamento antes de
Inscribir a sus ejemplares.

PROPOSITO

El entrenamiento en obediencia (OB) ensefia a un perro como actuar de un modo cooperativo y
controlado. Se deberia poner énfasis en establecer una buena relacion entre el perro y el Manejador
y en lograr que el perro obedezca de buen agrado incluso a distancia. El manejador y el perro
deberian mostrar una buena relacion en general.

Las pruebas de obediencia son un deporte y todos los que participan en ellas deben de guiarse por
los principios del espiritu deportivo tanto dentro de la pista como fuera de\ ella. Cualquier persona que
no se apegue a lo arriba citado seréa sancionada. /)

El competidor deportista no debera competir con un Juez cuando tenga quda alguna de que el
Juzgamiento de dicho Juez pueda ser basado en otros factores que no sean|la actuacién-del perra-en
la pista. El competidor deportista debera respetar los Reglamehtos del boleglo de Juecesde
Obediencia, Traba/o y Agilidad tanto como los de la Federacron Canoflla Mex:cana

Esta Qroh/b/d presentar ejemplares con problemas de| salud cuya actuac:on en. pfs%a pueda
/ncomodarlos Asi mismo, un perro que ha sido entrenado bajo un reg/men de somet/m/ento puede
llegar a ser fuertemente penalizado, aunque realice todos los ejercicios.: \

[ e =
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I. NORMAS PARA ORGANIZAR, PARTICIPAR DIRIGIR Y JUZGAR PRUEBAS OFICIALES DE
OBEDIENCIA OCI

1) Organlzar pruebas de obediencia oflc:ales Mg (

Cada pa/s miembro de Ia F C.l. decide qué clubes pueden organ/zar pruebas Oficiales bediencia.
Cua/qu;er club que llené los requisitos de la Federac:on Cancdfila Mex;cana y del Coleg/o§é>U es
de Obediencia, Trabajo y Agilidad, puede organizar pruebas de Obediencia oficiales en las\gt

otorgue puntuacién con miras de obtener un titulo de obediencia, debe hacer la solicitud respectiva 2
Colegio de Jueces.con un minimo de 60 dias de ant:c:pag:/on y esta/sea aprobada.

2. Competenc:a para part:c:par en clases de obedlenc:a

Se define por. la normativa del pais de origen del perro 'y aquella del pais donde tiene lugar la
competencla El reglamento nacional indica qué perros pueden competlr en pruebas de obediencia
(clases Pre Clase, 1, 11, ) P

3. La edad a la que se puede patrticipar.
En la clase | y Pre Clase deberia indicarse en el reglamento nacional de cada pais. (6 meses) En
clase lll el perro deberia tener al menos 15 meses.

Es decision de cada pais elegir qué clases nacionales de obediencia se reconocen y qué requisitos
deben cumplirse antes de permitir al perro competir en una cierta clase. Sin embargo, para participar
en una prueba internacional de obediencia, el manejador y su perro deberan competir en clase Il.

Es decisién de cada pais elegir cuantas veces puede un perro inscribirse en una clase después de
haber obtenido el punto para homologar la categoria. Si un perro




Es homologado en su categoria no podra inscribirse en una clase inferior.

3.1 Salud.

Los perros ciegos, que sufran enfermedades contagiosas o infecciones o tengan sarna o cualquier
otro parasito, asi como los perros que son agresivos, no pueden participar en pruebas de obediencia.
Los perros que tienen algun vendaje o sutura no pueden participar en la prueba.

3.2 Normas de antidopaje y vacunacion.
La normativa nacional de vacunacion y la normativa antidopaje deben seguirse de acuerdo con el pais
de origen del perro y aquella del pais donde tiene lugar la prueba.

3.3 Agresividad.

No se permite participar a perros agresivos. El juez descalificaré a cualquier perro que ataque o intente
atacar a una persona o a otro perro. El incidente se anota en la cartilla de trabajo del perro y se envia
un informe a la sociedad canina a la que el perro representa y a la dél pais organizador.

3.4 Hembras en celo y hembras en periodo de cria. “' [\ ~

Se permite participar-aias hembras en celo de acuerdo con la nor at/va naqonal de: cada pals en el
que se lleva a cabo la prueba. Las hembras en celo deben, sin em argo parttc:par al ultimo. Deben
mantenerse fuera del area del evento y alrededores cercanos hasta que los otros perros hayan
completado sus ejercicios. -

Una regla genera/ seria que se debe excluir a las hembras que esperan parir en cuatro semanas ya
las hembras que/han parido hace menos de ocho semanas antes de la fecha de/ la prueba i

3.5 Cambios en la-apariencia. ‘ ‘ ~
Se admiten los perros con las orejas o el rabo cortado 0] aquellos que hayan ten/do algun camb/o en
apariencia hecho por razones estéticas solo de acuerdo con la normativa Iegal del pais de origen del
perro y aquella‘del pais en el que se organiza Ia prueba

3.6 Perros esterilizados o castrados. i R ot @1

Se permlte partICIpar a Ios perros esterilizados o castrados

3.7 Examinar a los perros. ‘
Si es necesario, el juez deberia examinar a los perros fuera del r/ng antes del comienzo
compet:c:on | / :

b 4 |:
3.8 Con Req:stro
Todos los perros deberan tener registrode la Federac:on Canofl/a Mex:cana

4. Competenc:a para juzgar pruebas de obediencia. ‘

Los jueces para las pruebas de obediencia (OCl) deberian tener tuna formac:on suficientemente sélida
para juzgar obediencia y tener la licencia completa de Obediencia de la Federaciéon Canina de su
propio pais.

Comisario principal.

Se debe nombrar un Comisario Principal para las pruebas. El comisario principal es responsable de
la organizacién practica de una prueba de obediencia y debe tener la calificaciéon adecuada. Un
comisario cualificado deberia dirigir las clases Il y IlI.

También se recomienda para la clase uno y Pre Clase. Si se inscriben en la prueba participantes del
extranjero, se recomienda que se llegue a un acuerdo sobre los idiomas. En la clase Il el comisario
debe poder conducir los ejercicios en inglés o en el idioma acordado de forma mutua.




Si los ejercicios estan divididos y son juzgados por dos 0 mas jueces, deberia haber un numero igual
de comisarios. Deberia haber al menos un comisario por ring.

Los Comisarios deberan estar acreditados por el Colegio de Jueces de Obediencia, Trabajo y Agilidad.

6. Desarrollo de Ila prueba.
Las pruebas de obediencia estan bajo la direccién del juez (principal) del dia y del comisario principal.
Si hay mas de un juez en una prueba, uno de ellos es elegido juez principal y jefe del equipo de jueces.

Si ocurre algun incidente que no conste en este reglamento, el juez (o equipo de jueces dirigidos por
el juez principal) decide como proceder o como evaluar el incidente.

7. Obligaciones del manejador y equipamiento del perro.

Las obligaciones de un manejador como competidor comienzan cuando el manejador entra en el
terreno de la prueba y termina después de la ceremonia final de entrega de premios. Los manejadores
deben seguir las normas y directrices que se les instruyan. Se espera que los manejadores tengan-el
mejor comportamiento’y vistan adecuadamente. El juez puedé él/mriar a- un manejador si este no
acata las normas o se comporta de un modo inapropiado. La deCISIOn del juez es final y no puede ser
impugnada por nmgun competidor. \ )/ g e

Los mane/adores deber/an informar de su presencia en el terreno de la prueba 30 m/nutos antes del
comienzo de la misma. :

Esta proh/b/do castigar al perro. ’ x ——
Solo se perm/ten collares normales (de hebilla d) ajustables) Estan proh/b/dos /os collares con puas o
electricos, asi como otros artilugios de contencion o medios tales como Ios bozales. Esta restriccion
com/enza al printipio de la prueba hasta el f/nal - /

Durante la ejecucion de llos gfercicios se proh/ben las mantas colchas arneses@)meables,
zapatos calcetines, vendajes protecciones, etc. para eI perro ) —

los, ejerCIC/os El part:c:pante o jefe de equipo de este b/nom/o debe sin embargo, aclarar dichas
adaptaciones con el juez principal antes del comienzo |de la prueba. Todos los jueces implicados
deben estar informados “y-se debe acordar el -efecto \que esto tiene sobre la evaluacion de la
part:c:pac:on si hay varios jueces implicados. Deberia justificarse cualquier cambio excepcional y no
debetria causar ninguna molestia a los otros perros y competidores. Por ejemplo, si un competidor va
en silla de ruedas, deberia, en los ejercicios de grupo situarse al fmal de la linea, de manera que no
haya que sobrepasar a ningun otro perro.

8. Comportamiento del perro/descalificacion.

Un perro que en algin momento de la prueba (antes, durante o después de su participacion) muerde,
intenta morder, ataca o intenta atacar a otras personas o perros es descalificado de la prueba. Se
perderian todos los puntos incluso aunque se haya completado la participacién. En un evento de dos
dias, la descalificacion es valida también para el seqgundo dia y por tanto, el perro no puede competir.

El incidente se anota en un informe al Colegio de Jueces de Obediencia, Trabajo y Agilidad.

9. Otras normativas.




Cuando se esta delimitando el ring de la prueba y después de haber sido marcado, no se permite al
manejador entrar en el ring junto con su perro a menos que una persona autorizada (el comisario
principal o el juez) le dé permiso.

En los ejercicios de grupo (Ejercicio 1) de las clases, Pre Clase, | Y Il, el numero minimo de perros en
un grupo es tres y el maximo seis. En una prueba en la que el niumero de perros no sea divisible entre
seis, el juez puede organizar dos grupos de siete perros. En clase Ill el nimero minimo de perros en
los ejercicios de grupo (ejercicios 1 & 2) es tres y el maximo cuatro, con la excepcion de que haya
solo cinco perros juntos en la clase lll.

Il. DISPOSICIONES PRACTICAS Y EQUIPAMIENTO

10. Plano, numero de competidores, tamano del ring y equ:pamlento necesatio.

Plano de la prueba. El juez (juez jefe de pista, juez principal, jefe del equo de jueces) tiene derecho
a, habiendo consultado al comité organizador, decidir el orden en el que se realizarén-los ejercicios
durante la prueba y cémo se agrupan los ejercicios solo en clasé H yilll. ‘E/ ordén deberla ser el mismo
para todos los competidores. En clase | y Pre Clase los ejerCICIos seran en el ordenya estableCIdo
11. Dlstrlbucmn deI tiempo y numero de competldores g St l; e
Para juzgar por | 'dia. La prueba deberia ser plan/f/cada de forma que los /uzgam/entos no_se
extendiesen mas de cinco horas por dia. Deberia anotarse que el tiempo necesitado para juzgar un
namero concretd de perros depende del plano de una prueba el comisario, e/ juez y las razas que se
han inscrito. = : —
Aproximaciones de los tiempos de juzgam/ento& ' /

Clase |y Pre Clase. ‘Se recomienda que un juez no juzgue mas de 30 perros por dia en clase I. Juzgar
6 perros lleva aproxrmadamente una hora.

Clases Il y lll Se recom/enda que un juez no juzgue mas de 25 perros por d/a en las Eg@w y lll. Se
estima\ que juzgar 7 perros lleva aproximadamente dos horas.

Si se invita a mas de’unjuez, cada juez juzga el ejeI‘CICIO designado para todos los perros %:r 0S.
En este caso, e/ nimero de perros puede ser mayor.

12./Tamaiio del ring de obediencia y numero de e;erc:c:os

El tamario del ring de obediencia para una prueba en un lugar cerrado deberia ser de al menos 20 m
x 30men las clases Il y Ill-Cuando la prueba es al aire libre, se prefiere el tamario de al menos 25 m
x40m. En clase | y Pre Clase el ring ptiede ser I/geramente mas pequefio. El ring puede también ser
mas pequeno si los ejercicios se dividen entre dos o mas pistas y si aquellos ejercicios que requieran
menos espac:o se agrupan juntos. El ring debe marcarse claramente. Depende del juez decidir si el
tamario del ring es aceptable o no. Todos los valores numéricos en los gjéercicios son aproximaciones.

13. Equipamiento.

Es responsabilidad del Club organizador mantener el siguiente equipamiento, asi como las normas y
otras instrucciones necesatrias disponibles en el terreno de la prueba.

Obstaculo Se necesita un obstaculo cerrado de aproximadamente 1 m de ancho y ajustable en altura
desde unos 10 cm hasta 70 cm a intervalos de 10 cm. Las barras laterales deberian ser de
aproximadamente 1 m. En contraste con un obstaculo de Agility, el salto no deberia tener alas
laterales. Se necesita dicho salto en todas las clases, menos en la Pre Clase.

Un obstaculo abierto de aproximadamente 1 m de ancho y ajustable en altura desde
aproximadamente 10 cm a 70 cm. Las barras laterales deberian ser de aproximadamente 1 m de alto.
La valla deberia montarse para que quede abierta, es decir, solo hay un borde de aproximadamente




3-5 cm de diametro a la altura requerida y una fina barra de apoyo conectando los pies o barras
laterales de abajo. Solo deberia haber soportes para la barra y los soportes deberian colocarse de
manera que el perro pueda derribar la barra sin importar la direccion desde la que esté saltando. Los
soportes deberian ser ligeramente céncavos (con forma de cuchara) para que el viento no pueda
derribarlos. El obstaculo no deberia tener alas laterales. Se necesita este obstaculo para la clase I
ademas de la descrita arriba.

Ver figuras y descripcion de las vallas en el apéndice 1.

Objetos de cobro recomendados:

Tres series de mancuernas de madera. Cada serie incluye tres mancuernas de igual tamafio para la
clase lll. Para la clase Il solo se necesitan dos. Para la clase | solo se necesita uno. Cada serie diferira
en tamano y peso, de modo que se adapten a razas de tamaiio pequefio, medio y grande. El peso
méximo de la mancuerna méas grande no deberia ser mayor de 450 gramos aproximadamente. No
obstante, el guia podra elegir el tamafio que prefiera. En clase | el manejador llevara- 'Su mancuerna.
Mancuernas de metal de tres tamafios diferentes con un peso méxﬂmd de ap)“ox 200 [gramos para e/
mas grande. Eltamatio de las mancuernas disponibles debera estar en proporcion-con el tamario de
las razas (pequena mediana - grande). No obstante, el gwa podra eleg/r el tamano que preffera '

Objetos de/ madera de 2cm x 2 cm x 10 cm para las Clases Iyl En clase 11, el numero de objetos
sera de seis veces el nimero de perros que compitan. En clase 11, el numero de bbjetos sera de ocho
veces el numero\ de perros que compitan. == —7
Otro equrpam/ento -Se deberia disponer de paneles con Ios que mostrar los puntos obten/dos
Paneleg en los que se escr/ben o dibujan Ias pOSICIones del control & distancia o un marcador
electron/co et \ O /

Cal, spray de pintura, i‘irés de celo o similares que pueden ser &'tiliéédbs para mar‘c@@@j ejemplo,
los cuadrados y los ciréulbs asi como el punto de p‘an‘ida yelde la met’a .

Un ndmero suficiehte de marcadores y conos debe estar disponible para indicar, por ejemplo, ekp
de part/da y de Ilegada de los ejercicios, cuando sea necesario, y Ios puestos de la ejecucio
como los lugares-de giros, etc. Los marcadores y conos deberian ser apropiados. Al elegir su tamario,
la visibilidad y el color; se deberia considerar su func:on{ es decir, /si son para el perro, manejador y
juez\ o comisario. Por efemplo, los conos para-las esquinas de Jos cuadrados deberian tener
aproxlmadamente 15 cm y ser visibles. El punto de parada para el ejercicio 6 en la clase Il puede
indicarse mediante un pequefio marcador (un disco con un diametro aproximado de maximo 10 cm o
un cuadrado cuyo lado tenga un maximo de 10 cm) y el punto de parada-para el ejercicio 7 en la clase
Il debe estar indicado mediante un cono de aproximadamente 10—15 cm.

También deberia haber un cono de aproximadamente 15-40 cm de alto para el gjercicio 10 en la clase
'y de aproximadamente 40 cm de alto para el ejercicio 8 en la clase Il y Pre Clase ejercicio 7.

Cualquier situacién no prevista en el presente reglamento sera resuelta por el Colegio de Jueces de
Obediencia, Trabajo y Agilidad.




II1. Puntuacion y Cambio de Clase.

Pre Clase
160 a 200 Puntos 80 % Excelente
140a 159 Puntos 70% Muy Bueno
120a139 Puntos 60% Bueno

Clase I, 11, III

2562320 | Puntos 80% | Excelente AR !
7 7\ (] -

2242255 | Puntos 70% Muy Bueno /o _/

1922223 /| Puntos 60% | Bueno ) ]

Un perro que gbtenga un punta/e de Muz Bueno se /e homologara eI Punto en Ia categor/a ¥ podra
pasar a la clase siguiente. ‘; 7 AN —

Un perro que haya conseguido la callf/cacvon de Muy Bueno en su categoria podra seguir
comp/t/endo enesta. m/entras el efemplar no Se presente en la clase SIgwente
Para estar en los tres prlmeros lugares debera 'obtener como m/n/mo una calificabi
para premiar no es necesar/o obtener el punto -

Loss’colores de Ias Monas para la premiacion seran:

Lugar azu] 2° Lugar Rojo, 3° Lugar Amarilla.

Se entregara la tarjeta oficial del punto, obtenlendo uda cahﬁcac:on de Muy Bueno la tarjeta
Oﬂc:al sera de color Verde Bandera. \

Para entregar la Moria del Circuito el ejemplar debera pasar todos Ios d/as del Circuito. En caso
de empate la ganara el grado mas alto. )

En Las clases I, Il, y lll si dos o0 mas perros terminan con el mismo nimero de puntos y si se quiere
tener una clasificacion final, los resultados de los ejercicios 3, 5 y 6 deben sumarse juntos. Si la
suma da el mismo resultado, se deben repetir estos tres ejercicios.

En la categoria de Pre Clase si dos o mas perros terminan con el mismo numero de puntos y si se
quiere tener una clasificacion final, los resultados de los ejercicios 2, 4 y 7 deben sumarse juntos.
Si la suma da el mismo resultado, se deben repetir estos tres gjercicios.

Para obtener los puntos de cada ejercicio el coeficiente del ejercicio se multiplica por los puntos
otorgados por el juez.




IV. Ejercicios y Coeficientes

Se recomienda que las pruebas de obediencia se incluyan una Clase para principiantes, (Pre
Clase) La categoria de Pre clase no sera obligatoria, Para competir en Clase |

PRE CLASE Ejercicios y Coeficiente.

Pre clase Ejericios | Coeficiente
1. Sentado en grupo 1 minuto manejador a la V|sta 3.
2. Caminado Junto. [\ B~
3. Parado sobre la Marcha. A | ;" 1 4. =
4, _Venif al Llamado. W ds Q)
5. Sentado o Echado sobre la Marcha. 2.
6. / E‘nvio al rededor de un cono y vuelta. 1/ 3.
7./ | Impresion General. N
;“ e = _ Total 20
CLASé' I Ejercicios y Coeficiente. .“ {f
¢Iase A ) Ejericios | Coeﬁciené
\1. Sentado en grupo 1 minuto manejador ala V|sta ) 3.
/2. Caminado Junto. N\ 3.
/ 3. “Parado sobre la Marcha. f 3.
4. / |"Venir al Llamado. 3.
5.\ | Sentado.o Echado sobre la Marcha | 2.
|\ 6. Envio al cuadrado y Echado. NS,
\ 7. . \| Cobrode Mancuerna de Madera. \ 4.
*8." | Control a Distancia. 3.
9. Llamado con Salto. 3.
10. Envio al rededor de un cono y vuelta. 3.
11. Impresion General. 2.
Total 32




CLASE 11,

Ejercicios y Coeficiente.

Clase . Ejericios Coeficiente

1. Echado en grupo 2 Minutos Fuera de Vista. 2.

2. Caminado Junto. 3.

3. Parado / Sentado / Echado sobre la marcha 3.

Dos de estas tres posiciones)

4. Llamado con Parado. -4

5. Envio con Echado y Llamado. | 4,

0. Cobro con Direcciones e 3,

7. Descriminacion de olfato y corbo \4/ ’

8. Control a Distancia. S0 1 [ Al N
9. ~Salt6 con cobro de objeto metalico o =5 /
10. Impresion Generall. \\| /2. )

[ | Total 32 o
| [
“ ‘L SN 7A~_: — S
CLASE IIr Ejercicios y Coeficiente, -

Las normas! y reglas de la clase Ill deberian apl/carse en pruebas de obed/enCIa internacionales,

donde se otorgue ‘el CACIOB y reserva de CACIOB asi como en competenc:a

Secc:on Estas norm@s entran en vigor el 1.1. 2016

Clajse . Ejericios Coeficiente
/1. ,Sentado en Grupo 2 Minutos fuera de Vlsta 2
2. /| Echado en Grupo 1 Minuto y Liamado. ) 2.
3. | | Caminado Junto. gk |" 3.
\ 4. \ | Parado, Sentade y Echado sobrefa marcha 3.
| 5.\ Llamado con Parado y Echado. : 4,
\ 60\ [\ |)Enviar Direccionado, Echado y Llamado. 4l
7. Cobro con Direcciones 3.
8. Envio alrededor de un cono con posiciones, Cobro y Salto| 4.
9. Discriminacién de olfato y cobro 3.
10. Control a Distancia. 4.
Total 32

S @ales y de




V. Normas y Reglas para la ejecucion y Evaluacion de los Ejercicios.

Las reglas para realizar y evaluar los ejercicios se componen de:

A) Una parte general referida a la realizacion y evaluacién de todos los ejercicios de las clases |,
I, 1l

B) Una parte que describe la ejecucion y evaluacién de los ejercicios individualmente. Si no se
indica lo contrario en los ejercicios individuales, las normas y directrices generales para su
ejecucion y evaluacion se aplicaran a todos los ejercicios.

Si se producen incidentes que no estén cubiertos en el presente reglamento el juez decidird como
proceder o como evaluar. La decision del juez sera definitiva y nlngun pan‘lc:pante podra impugnar
las decisiones del juez. [ Te—

Puntos concedidog W | — e == O
Las ejecuciones/en obediencia se evaluan de la s:gu:ente manera 5 5 /2 -6-6 / - 7 7 /2 5 8 -
8%-9-97%-10. ;
La ehmmac:on supone la terminacion del trabajo y la perd/da de tocfos los puntos obteﬁfdos ‘

El perro no podra continuar con los ejercicios restantes, de la prueba Fallar uh ejerCIc:/o supone Ia
pérdida de to&los los puntos de-ese-efercicio espemf/co El perro puede cont/nuar conlos ejefCICIOS
restantes. : ‘

|
| |
|

Uso’de tariétaé’amarilla y roja R

En /a clase Il se utrllzan tarjetas amarillas y rOJas La tarjeta amanlla indica un é\ encia. EI
juez puede hacer una adven‘encza en base a las acciones del manejador o del per ‘

Si el Jjuez muestra Ia tarjeta amarilla se restan 1 0 pum‘os de la puntuac:on final. Si el /U& ra
la tarjeta amarllla dos veces, el perro queda el/m/nado

La tarjeta ro;a significa descalificacion. / |
“. \ e " e ! |.
U Uso de tarietas amarilla/roja en pruebas con varios jueces

1 ) Dos o] mas jueces en la pista separados \
° Cuando dos jueces estan juzgando separados (dos pistas, dlferentes ejercicios), una tarjeta
roja (la primera) da lugar a la descalificacién del perro. -

° Si uno de los jueces ha mostrado una tarjeta amarilla ej. En el primer ring, los otros jueces (el
segundo o el tercero) no deberian estar informados de ello. Todos los jueces actiuan de manera
independiente. Se anota la tarjeta amarilla y si el otro juez (segundo o tercero) muestra una tarjeta
amarilla, el comisario lo anota y entonces informa al juez que mostro la tarjeta amarilla primero y
se descalifica al
perro. Naturalmente, dos tarjetas amarillas mostradas por el mismo juez dan lugar también a la
eliminacién.

1) Dos o0 mas jueces en el mismo ring.

10




Si uno de los jueces quiere advertir (tarjeta amatrilla) o eliminar (tarjeta roja) a un competidor,
él/ella informa al/a los otro/s y juntos tendran que tomar una decision. Preferiblemente el juez
principal (jefe del equipo de jueces) mostrara la tarjeta, si esta en la pista.

Pautas generales para ejecutar y juzgar todos los ejercicios

Esta normativa se aplica a todos los ejercicios si no se indica lo contrario en la descripcion de los
mismos.

Ejecucion de los ejercicios

1) La norma nacional puede indicar que se debe examinar a todos Jos perros antes de su entrada
a la pista asi como que el juez pueda manejar y tocar a los perros

2) El juez podré elegir en qué orden se llevaran a cabo los ejeI’CICIOS El orden debera ser el mismo
para todos los pamapantes >

/ "‘ | ~ —1
/ “ ‘ ‘A :

() 'a %
3) Los ejercicios comienzan y terminan con el perro en poszc:on de jum‘o La pOSICIon de junto se
define como la pos:aon de sentado al lado izquierdo del manejador

4) El manejadOr caminara a paso normal en todos los ejerCICIos excepto enel (unto EI junto puede
tamb/en mclw( un paso rapido o lento depend/endo de la clase. .

, _— =

5) Todos los ejercm/os comenzaran cuando | el com/sar/o haya dirigido a/ manejador y a/ perro al
punto’de partida, el perro este sentado en prlC/on de m:c:o y el com/sarlo haya anunciado: "Esta
l/sto o "Empieza el ejef’CICIO “ /

6) El manejador debera colocar a su perro en posicion de junto en e/ punto d % ida y estar

preparado para iniciar el ejercicio en un tiempo 'muy corto. En la clase | y Pre Cla € podra ser

un poco mas flexible que en las clases Il y Ill, donde los manejadores deberan esta ;@\rados

para tener a sus’pefros en posicion de junto e iniciar el e;erc:c:o muy poco después aber

alcanzado el punto de partida. @

7) Todos los e;erc:c:os habran acabado cuando el com/sarlo haya anunciado "Ejercicio terminado”
"Grac:as , |

8) \En todos los ejercicios, si no se mdlca /o contrario, eI comisario dara perm/so al manejador para
dar Ias ordenes al perro en todas las fases del gjercicio.

9) EI manejador decidira si procede o no dar una segunda orden. y el momento de darlo.

10) Las o6rdenes del comisario que se describen en el presente reglamento son sélo algunos
ejemplos. Es importante que las 6rdenes sean claras para los manejadores.

11) No se permite sefialar o mostrar lugares y direcciones al perro antes de los ejercicios, en el
punto de partida o durante los ejercicios (aparte de aquellos relacionados con el desarrollo del
ejercicio, si estuvieran permitidos). Este hecho dara por terminado el ejercicio.

12) En clase | y Pre Clase el manejador debe entrar al ring con el perro llevado con la correa,
durante toda la actuacion, el manejador debe mantener la correa fuera de la vista del perro. El
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manejador puede incluso dejarla en la mesa del comisario o fuera del ring. Elfella puede poner la
correa al perro después de su participacion cuando abandone el ring.

13) En las clases Il y Il el manejador debe dejar la correa del perro fuera del ring o en la mesa del
comisario. Esto se aplica a todos los ejercicios.

14) El perro debera estar al lado izquierdo del manejador entre los ejercicios. El perro no tiene que
estar en la posicion de junto ni bajo el mando, pero debe estar al lado del manejador y bajo control.
Si por alguna razén se produce un retraso cuando se pasa de un ejercicio a otro, se permite mandar
al perro que se eche, pero no se le volvera a llamar hasta iniciar con los ejercicios.

15) El manejador deberd moverse con normalidad utilizando lineas\ rectas. Se penalizaran los
movimientos indefinidos o ambiguos, gestos exagerados, las sefales o el lenguaje corporal y los
movimientos antinaturales de las extremidades. Los giros y los camb/os de sentido seran de 90 °
y 180 ° y después de los cambios de sentido, el manejador debera regre§ar usando de manera
aproximada, la ruta orlg/nal A “ ‘, [ |
16) En los ejercicios en los que se pasa al perro, la distancia entr‘e el perro y el manejador deber/a
ser de aproxzmadamente 0,5 m. El manejador puede pasar al perro por cualqu:er Iado Si o se
indica en e/ ejerCICIo / Ypud S ——

17) Las/ d/reCCIones derecha e izquierda (ej. en el cobro con d/reCCIones) se défmen desde el punto
de VISta del rﬁanejador por ejemplo, el manejador mira a su derecha o /quIerda cuando dlrige al
perro al puntode partida. =

En los ejercicios de grupo, sin embargo, la d/reCCIOn es de izquierda a derecha cuando se mira a
los perros SIendo e/ 1 el de la izquierda y el 4 e/ de la derecha /

1 8) No se permite que el manejador toque al perro, Ie de unos. go/pecn‘os u o‘@s
estimulo durante los ejercicios. Tal conducta ocasionara la suspension del ejercici permite un
ligero estimulo (p ej decir “bien hecho-bien hecho o darle unas | |ligeras palma a vez
acabado el e;ercrc:o Y T , o

1 9) Los ob/etos de Jjuego como pelotas o juguetes no “estan perm/t/dos en el ring, ni durante n
los ejercicios.~Si el juez observa que un participante/ t:ene o] usa ob/etos de juego en el ring, este
sera ellm/nado y reportado A

20) En Ios gjercicios con d/reCCIOnes el manejador no puede mostrar las direcciones o tocar al
perro en eI punto de partida. Esto ocasiona suspender el gjercicio. '

21) En caso de excesivo estimulo, jugar o brincar alrededor, saltar A Ios brazos del manejador,
hacer roscas entre las piernas del manejador, eftc., el juez advertira al participante y o En las clases
'y Il'y Pre Clase el juez anotara este comportamiento en el apartado de impresion general o en la
clase lll el juez mostrara la tarjeta amarilla o en todas las clases, un segundo incidente dara lugar
a la eliminacién del perro.

23) El juez tiene potestad para prohibir continuar a un perro si no esta trabajando adecuadamente
0 si esta causando alteraciones con continuos ladridos o lloriqueos.

24) Los ladridos o lloriqueos durante un ejercicio también pueden influir en los puntos obtenidos.
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25) En caso de ladridos o lloriqueos durante y entre los ejercicios, el juez puede dar un primer aviso
y en las clases | y Il y Pre Clase anotar este comportamiento en el apartado de impresiéon general
y en la clase lll mostrar la tarjeta amarilla. Si el comportamiento continua, el juez eliminara al perro.

26) La altura de todos los saltos no deberia sobrepasar la altura a la cruz del perro y, por tanto, la
altura de los obstaculos se debe modificar segin corresponda.

Caminado (Junto)

27) El ejercicio de caminado junto se realiza sin correa en todas las clases.

28) El perro sin correa debera seguir al manejador de buen grado,/’caminando a la izquierda del
manejador, con su hombro a la altura de la rodilla izquierda del manejador y siguiendo a este en
una linea paralela. EI manejador debera mover sus brazos y p/es de manera. natural durante los
gjercicios. [ [\ |

29) En los ejercicios de caminado junto, el manejador puede élégl? hécer cdmb/os'de sentido (180°)
a la izquierda o a’la derecha. El “cambio de sentido aleman” se acepta /gualmente (se permite-al
perro rodegar al /manejador muy cerca por su lado derecho) El manejador debena “al- hacer un
cambio de sent/do volver aproximadamente por la m/sma linea que vino. e

30) Los g/ros a /zqu1erda y derecha durante el gjercicio de junto deben sercon angulos rectos (90°)

El manmador\no debe torcer su cabeza, no debe glrar sus hombros o usar otros tiposde Ienguaje
corporal o hacer sefiales con sus pies. \

31) La ordeh “Junto” puede darse en cada com/enzo cuando se cambla la velocidad y cuando se
dan pasos en d/ferentes direcciones y en los, glros y camblos de sent/do desde la p icion de pie.

&z‘e y sin
33) En la marcha atras, las distancias mas largas en las clases Il y Il se deberia comenza

la' posicién*de jUnto (una parada) y terminar en la posiq’ién de junsz.

32) Cuando el manejador para, el perro deber/a adoptar la pOSICIon de junto inmedi
orden . J

Ordenes \' senales de mano

34) Las ordenes verbales menc:onadas en este reglamento son recomendaciones. Se aceptan
como ordenes otras palabras que sean suficientemente cortas.

35) EI comando “Junto” se puede dar en cada comienzo y la orden "Qu1eto esta permitido en
aquellos ejercicios en los que el manejador deja al perro solo o se aleja de él.

36) Las ordenes son 6rdenes verbales. En algunos momentos, las sefales de mano pueden
sustituir una orden verbal o darse simultaneamente con una orden verbal. Si es asi, se hara constar
en el gjercicio. Cuando se utilizan seniales de mano, estas deben ser cortas, no durar mas que una
orden verbal y no incluir ningun otro lenguaje corporal. Podran utilizarse una o las dos manos.

En aquellos ejercicios donde los comandos o las sefiales estan permitidos, el manejador debera

informar al juez, antes del comienzo de los mismos, sobre su intencién de emplear sefiales de
mano. Esto no es necesario si ambas cosas (6rdenes y sefiales) estan permitidas.
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37) El concepto de lenguaje corporal significa mover el cuerpo (no necesariamente dando pasos),
arqueando o girando el cuerpo, la cabeza o los hombros, asi como hacer sefiales con los pies.
Esto se sancionara de acuerdo a la gravedad y a la situacion.

38) Dar pasos cuando se da el comando ocasionara suspender el ejercicio. (No aprobado el
ejercicio)

39) Las senales de mano no estan permitidas cuando el perro esta al lado del manejador en la
posicion de junto. Esto se penalizara severamente con una reduccion de 2-4 puntos en funcién de
la gravedad, la situacion y su duracién. Si se incluye lenguaje corporal, la reduccion sera siempre
mas estricta.

40) En los ejercicios en los que el perro es direccionado o necesita ser re direccionado, se permiten
las sefiales de mano a la vez que una orden verbal cuando el perrp esté a distancia. Esto se indica
mediante corchetes [ ]. Tales ejercicios o partes de ejercicios son: oorreq alrededor de un cono,
dirigirlo a un circulo_o dentro de un cuadrado y dirigirlo a cobrar el objeto correcto No se deben
quitar puntos por una sefial de mano simultanea, solo por céméndos bxtras 0 \comandos-de
redireccioén,/ . =

Elgl‘cmlos de IIamada y de cobro: A S o T s

41) EI nombre del perro puede ser combinado con la orden en todos Ios ejercmlos 0] SItuaCfones de
llamado. El nombre y la orden tienen que estar ligados estrechamente de manera 2 que no- den la
/mpreslon de dos-6rdenes separados. Se perm/te Tamblen usar solo el nombre del perro.

42) En los ejercicios de llamado y cobro se perm/te que el perro adopte directamente la posicion
de junto o vaya y-se siente frente al manejador primero. Si se sienta frente al manejador, el perro
debe, mediante una orden (después de la'autorizacion del com/sar/o) rapida
,OOSICIOI’I de junto, pasando muy cerca del manejador Esto también se apllca al sam<c\o

43) En los ejercicios de llamado y cobro, el juez no né’cesita saber si el perro adopta la posi
junto directamente o después de sentarse en frente. Si el ejercicio se realiza de forma elega
daran todos {os puntos sin importar lo que se pretend/a hacer. |

44) Si una mancuerna-se lanza a un lugar no aprop/ado (rebota fuera del ring o a un lugar donde
nog puede\alcanzarse o a muy- coﬁ&dstanc:a) debera ser lanzado-de nuevo. Sin embargo, esto
supone en.una reduccion de 2 puntos. Si el segundo lanzamiento tampoco es adecuado se habra
suspendido (no aprobado) el gjercicio. \

45) No esta permitido dejar que el perro sostenga (en la boca) la mahéUerna antes de los gjercicios.
Si esto ocurre, no podran concederse mas de 5 puntos en la clase | y se suspendera el ejercicio
en las clases Il y lll.

46) El manejador es libre de elegir el tamario de la mancuerna con el que trabajaran.

Evaluacion de los ejercicios

47) La evaluacion de un ejercicio comienza cuando el manejador se coloca en su posicion en el
punto de partida con su perro en junto y el comisario dice "Comienza el gjercicio”. La evaluacion
de un ejercicio termina cuando el comisario anuncia "Ejercicio terminado"” o "Gracias".
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48) Todas las variaciones de aquello que se considera ideal deberan ser penalizadas: todos las
ordenes extras, ordenes dobles, el lenguaje corporal, las desviaciones de la posicion de junto, las
desviaciones del movimiento paralelo, etc.

49) Es importante que el perro esté feliz y con voluntad de obedecer las 6rdenes.

50) Al juzgar la velocidad y tiempo, la raza debera tenerse en cuenta. El ideal de velocidad no es
el mismo para todas las razas. Cuando un perro reacciona a las 6rdenes al instante y con voluntad,
se mueve de modo acorde con su raza, mantiene el ritmo y muestra interés en lo que esta haciendo,
debera ser premiado con todos los puntos, si no hay errores que bajen la puntuacion.

51) Una regla general es que, con una segunda orden, se quiten 2 puntos y, con un tercer comando,
se suspenda el ejercicio o en algunos casos parte del mismo. Por ejeh7plo sentarse al final de un
ejercicio, una posicion de los ejercicios de cobro con direcciones/o una posicion de los ejercicios
2.3 y 3.4. En los ejercicios con comandos de direcciones y comandos de ‘control de distancia, se
reduciran 1-2 puntos si se da un segundo comando. Ver normas para estos ejeI’CICIOS E——
’ f( )\ N

| <‘ b / ".\”,'[,‘
52) Todo cast/go hacia el perro sera una eliminacion.
53) Si el manejador toca al perro durante el gjercicio, el| ejerCICIO esta[a suspend/do (Oqeuntos No
aprobado en ejerCICIO) Esto puede dar lugar a una adven‘encza en Ia categor/a de Pre C/ase

54) Si pse tobar al perro durante o-entre e;erc:c:os puede /nterpretarse como cas_ﬂgq;_:entonces
perro y manejador seran eliminado. A v =
55) S/ el perro no adopta la posicion de junto\o la posicion de inicio de un gjercicio (ej. sentado o
echado), se suspende el gjercicio (0 puntos No aprobado. el e;erc:c:o) -
sé\g@}r

n otorgar
57) S/ el perro'no 'se sienta tranquilo al lado del manejador al comlenzo de un ejercicio ‘%—
podran otorgar mas de 8 puntos. ‘

56) Si un perro no adopta la posicion de junto (sentado) al f/na/ deun ejerCIC/o no
mas de 7 puntos

58) Si el manejador da pasos cuando da los comandos suspende el gjercicio (0 puntos No
aprobado) el ejercicio.

59) Siun perro toca al manejador (un poco, suavemente) en ejerCIC/os ‘de llamada o cobro cuando
este se sienta frente al manejador o adopta la posicion de junto/se mueve al lado del manejador,
se qu:taran 1-2 puntos. Si choca o colisiona con el manejador, no lpodran darse més de 7 puntos.

60) Un perro que ladra, aunque sea ocasionalmente, o lloriquea durante un ejercicio, debera ser
penalizado. No se otorgaran mas de 7 puntos en caso de ladrido y si el perro ladra considerable o
continuamente el gjercicio estara suspendido (0 puntos No aprobado). Incluso si se trata solo de
un ladrido corto al comienzo (o fin) del ejercicio, quiza expresando entusiasmo, se quitara al menos
1 punto. Si el ladrido es continuo y se repite en varios ejercicios sera eliminado. Se aplicara lo
mismo para el lloriqueo.

61) Controlar al perro por el collar entre gjercicios, conlleva una advertencia y una reduccién de
puntos en el apartado de impresion general y en la clase lll, una tarjeta amarilla.
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62) Si el perro hace sus necesidades en el ring: 1) En clase | y Pre Clase durante un ejercicio, se
suspende el ejercicio (0 puntos No aprobado) y se suspende la impresiéon general (0 puntos No
aprobado). 2) En clase | y Pre Clase entre ejercicios, se suspende la impresion general (0 puntos
No aprobado). 3) En las clases Il y Ill durante o entre los gjercicios, se elimina al perro.

Anticiparse al comando o empezar el ejercicio demasiado pronto

63) Si un perro se anticipa a la orden (es decir, no mantiene la posicién de junto correctamente: da
tirones, se levanta, pero no da pasos hacia delante) al iniciar el ejercicio, no podran concederse
mas de 8 puntos.

64) En Clase I, (en ejercicios de envio del perro) si el perro se va del\manejador (iniciando por si
mismo el ejercicio) después de que el ejercicio ha comenzado, pero antes de que el manejador dé
el comando (por ejemplo, el perro se va con la orden del com/sano) el guia-podra llamar al perro
una vez. Siregresa y completa el ejercicio, sélo podran darse un maXImo de 6 puntos. Si no vuelve,
pero continta con el ejercicio, el ejercicio estara suspendldo (9 p‘untos No aprobado) == O
65) En las clase I1'y lll, si el perro inicia el ejercicio (se va del manejador) antes del comando, no
habra postb/l/dad de llamada, por lo que el ejercicio estara suspend/do (0 puntos No aprobado)

Abandbnar el ring o abandonar al maneiador

, RS — SIS — =

66) Enllas clases Il y /lI sin un perro abandona el rmg durante o entre Ios e;erc:c:os y esta fuera de
contro/ es el;m/nado

67) En la clase l y Pre Clase si el perro abahdona el ring durante o entre los ejercicios estando
fuera de control, se perm/te al guia llamar al' perro dos veces. Si vuélve, podrant ar con la
prueba, pero se anotara en el apartado de impresion general y causara una impo duccion
de puntos. El ejercrc,‘/o en cuestion esté suspendldo (0 puntos No aprobado) Si el perro@gdona
el rmg una segunda vez, es eliminado. j 4

\ |

Abandona'r aI manejador sin abandonar el ringi

68) En las c/ases II y- I, si el perro abandona_al méanejador durante un ejercicio (interrumpe el
e;erc:c:o) 0 entre los ejercicios-y esta fuera de control, pero no abandona el ring, el manejador
puede Ilamar al perro (una vez) sin abandonar su posicién. Si el perro.vuelve con el manejador el
ejercicio en cuestion esta suspendido (0 puntos No aprobado), pero el perro y el manejador pueden
continuar con el ejercicio siguiente.

En clase Il esto es causa de una importante disminucién de puntos en la impresién general.

En la clase Il esto da lugar a una advertencia. El juez mostrara una tarjeta amatrilla.

Si el pero no vuelve, o si el perro abandona una segunda vez, queda descalificado (en ambas
clases Il y Ill). En la clase Il el juez mostrara una tarjeta roja.

69) En clase | y Pre Clase si el perro abandona al manejador durante un ejercicio o entre gjercicios
y esta fuera de control, el manejador puede llamar al perro dos veces sin abandonar su posicion.
Si el perro vuelve con el manejador, podran continuar con la prueba, pero se anotara en el apartado
impresion general y causara una importante reduccion de puntos. El ejercicio en cuestion esta
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suspendido (0 puntos No aprobado). Si el perro abandona al manejador una segunda vez, es
eliminado.

Ejercicios de cobro

70) Dejar caer la mancuerna Si el perro deja caer la mancuerna, pero lo recoge por iniciativa propia,
no se podran otorgar mas de 7 puntos. Si se tiene que dar un comando extra de “cobro” antes de
que el perro recoja la mancuerna caido, el maximo es de 5 puntos. Si el perro deja caer la
mancuerna al lado del manejador y el manejador lo recoge sin dar un paso, se podran otorgar 5
puntos suponiendo que el perro adopte la posicion de junto correctamente. Si se deja caer la
mancuerna, debido a la falta de cuidado del manejador despues de dar el comando, no se
otorgaran mas de 7 puntos.

71) Morder o mordisquear la mancuerna esta penalizado con una reducc:on de 2-3 puntos. Si el
mordisqueo es excesivo no se podran otorgar mas de 5 puntos. Un mord/squeo muy intenso o
romper la mancuerna da como resultado suspender el ejerCICIo (0 puntos No aprobado) ~

VI Normasy Reglas para la ejecucion y Evaluacmn de Ios E]el‘CICIOS Indlwduales

PRE CLASE | ;’

Ejercidio PreL1 ey o S
Sentarse en ,un,,grupo durante 1 minuto

|
| |

. '[Coeficiente. 3]

Orgenes “Sentado” “QUIeto

E[ecucmn El ejerCIC/o comienza cuando todos los manejadores del grupo se col ek una fila
a aproximadamenté 3 metros de distancia uno_de otro con sus perros en la posicio Jjunto
sentado y el comisario anuncia “Comienza el ejercm/o El e;ercrc:o term/na cuar a

GraCIas ]

Los manejadores abandonan a sus perros y camman aprox:madamente 15 metros a un lado del
ring y se\colocan de frente-a sus perros.- Cuando pasa 1 minuto, caminan de vuelta hacia sus
perros, pasan a sus perros a una distancia de aproximadamente 0,5 m, adoptan la posicion de pie
y qwetos aprox:madamente 3 metros detras de sus perros tras lo que se ordena a los manejadores
que.caminen hasta situarse al lado de sus perros. Debe haber al menos tres perros en un grupo
y no mas de seis.

Indicaciones: Un perro que no se sienta (después de dos comandos), se levanta, se echa o se
mueve una longitud mayor a la de su propio cuerpo consigue 0 puntos. Todo movimiento reducira
claramente puntos. Si el perro ladra 1-2 veces, se quitaran 1-2 puntos, si ladra casi todo el tiempo,
el ejercicio estara suspendido (0 puntos No aprobado). Muestras de inquietud, como cambiar el
peso de un lado a otro, deberan ser penalizadas. Se permite que el perro gire la cabeza y mire a
su alrededor, y se permite que muestre interés si hay distraccion o ruido en el interior o fuera del
ring. Sin embargo, esto no debera dar apariencia de inquietud o ansiedad. Si un perro se echa o
se levanta después de acabar el periodo de un minuto y los manejadores se estan moviendo hacia
sus perros, no se otorgaran mas de 5 puntos. Si un perro se levanta y se acerca a otro perro,
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pudiendo temer una pelea, debera detenerse el ejercicio y ser reanudado por todos los perros
excepto por el perro que causo la pelea.

Ejercicio Pre.2

Caminado Junto [Coeficiente. 3]
Orden: "Junto"

Ejecucién: El ejercicio de caminado junto se pone a prueba a un ritmo normal en combinacion con
vueltas a la izquierda y a la derecha, cambios de direccion y paradas. El ejercicio de caminado
junto también se evaluara a paso rapido, pero solo los vueltas a la derecha deberan ser incluidos.
El perro también sera evaluado cuando el manejador se mueve dos pasos hacia adelante y hacia
atras. Las pautas generales describen el junto con mas detalle. Todos los perros en una prueba
deberan hacer el ejercicio de caminado junto de acuerdo con un m/smo esguema

Indicaciones: Un perro que abandone al manejador o lo sigé é uma dlsténCIa de[ mas de med/o
metro durante la’mayor parte del ejercicio se suspendera e/ ejerCIClO Si el-perro se mueyve
lentamente, s6lo podran concederse de 6 a 7 puntos./La falta de concentracion- (foce)-y los
comandos adicionales son errores. Una alineacion lmperfecta (no parale/a) de la'posicion de junto
supondra la pérdida de unos 2 puntos. Disminuir el r/tmo o pararse antes, durante o después de
los giros quitara puntos. Se penalizara si un perro cam/na tan cerca del manéjador que-lo moleste
o] estorbe /nc(uso se reducrran 1 mas puntos SI eI perro.se inclina y toca al gu:a S

 —_—

Ejercicio Pre.3
Parado sobre’la marcha [Coeficiente. 3]

Orden: “Junto”, "Paﬁado", "Sentado”

Ejeéucién El manejador y el perro abandonan él bUnto de partida ¢aminando en l/’nea% ,
ritmo normal. Después de unos 10 metros el manejador, sin detenerse ordenara al pe %
permanezca parado y el perro debera pararse inmediatamente. El manejador caminara 10 met
aproximadamente (lugar indicado, por ejemplo, con un marcador o un cono), se dara la vuelta
(Jndependlentemente) y se pondra frente al perro. Despues de aproximadamente tres sequndos,
con permiso del comisario, el manejador volver& hac:a el perro por.un camino paralelo al realizado,
pasara al'perro a una distancia de aproximadamente 0 5 metros, dejando al perro a su izquierda,
se\dara /a vuelta cuando pase al perro (1-2 m) y volvera al lado del perro y le ordenara que se
coloque ‘en posicién de junto. Todas las fases del ejercicio, excepto girar alrededor del
marcador/cono, seran realizadas bajo permiso del comisario. )

Indicaciones: Si el perro se detiene en una posicion incorrecta, cambia la posicién correcta antes
de que el guia haya dado la vuelta, se queda de pie antes del comando, necesita un comando
adicional o si el guia se detiene antes o mientras da el comando al perro, no podra concederse
ningun punto. Para obtener puntos el perro no debera moverse mas de la longitud de su cuerpo
después de la orden. Un perro que para inmediatamente después de la orden, pero en una posicion
incorrecta, se le puede otorgar 5 puntos si el ejercicio es perfecto en todos los demas aspectos.

Si el perro cambia la posicién correcta después de que el manejador se haya dado la vuelta en el
marcador/cono, no podran darse mas de 7 puntos. Si el guia cambia de ritmo, se ralentiza o acelera
antes de dar el comando no podran darse mas de 7 puntos. Las sefiales con la mano y el uso de
lenguaje corporal junto con el comando de pie son errores graves, y seran severamente
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penalizados, en funcién de su intensidad y duracién con una reduccion de 3-5 puntos. A la hora
de juzgar, se debera prestar también atencion al ejercicio de junto. Por un mal ejercicio de junto se
deberan quitar 1-2 puntos. Moverse o parar despacio 0 no pararse en una posicion alineada se
consideraran errores. La reduccion debera ser de 1-4 puntos. Si el manejador pasa al perro por el
lado equivocado se reducira 1 punto.

Ejercicio Pre.4
Venir al Llamado [Coeficiente. 3]
Ordenes: "Echado” (“Quieto”), "Aqui" ("Junto”)

Ejecucion: El manejador ordena al perro que se eche (con permiso del comisario) y comienza a
caminar (después del permiso del comisario) 15-20 metros en la/ direccion indicada al lugar
asignado y dandose la vuelta (independientemente). Con el permlso del qom/sano el manejador
llama al perro. El nombre del perro se puede combinar con el.comando del llamado;,-pero nombre
y comando deberan estar bien combinados y no podra dafr /a Mmpres:on' de | ser dos comandos
separados , : Ll

Indicaciones: Es importante que el perro responda de buen grado a/ comando de llamado EI
perro debera moverse a buena velocidad y mantener | su ritmo, almenos a un trote rapide. El
movimiento lento es un error. La raza debera tenerse en cuenta a la‘hora de Juzgar la-velocidad.
Si se da mas de una orden de llamado, la puntuac:on maxima que podra obtenerse-sera de77
puntos Una tercera llamada suspende el ejercicio. \Si el perro se mueve mas de-una long/tud de
su cuerpo antes de la orden de llamado, se suspendera el gjercicio. Si el perro se levanta, se sienta
o se’mueve/menos de una longitud de su cUerpo antes de que se le d/ga no podran obtenerse
mas de 8 puntos..

) \ i &
Eiehpicio Pre.5 / O\ \%
2 | 7

Sen‘fado o] echado sobre la marcha N [CoefICIente 2] i@

Ordenes "Junto" "Sentado"o “Junto”, “Echado”, “Séntado”

E[ecucuin El manejador debe informar al com/sar/o y al juez de cual de las dos posiciones
alternativas (sentado/echado) hara el perro. Manejador y perro dejaran el punto de partida para
caminar en linea recta a un ritmo normal. Después de unos 10 metros, el manejador, sin detenerse,
dard fla| orden de sentado/echado y el perro debera sentarse/echarse inmediatamente. El
manejador caminara unos 10 metros aproximadamente (al lugar indicado p.€j. por un marcador o
un cono), se dara la vuelta (por uno u otro lado) y se parara frente al perro. Después de
aproximadamente tres segundos, con el permiso del comisario, el manejador volvera al perro por
una linea paralela que dejo, pasara al perro a una distancia de aproximadamente 0,5 metros,
dejando al perro a su izquierda, se volvera cuando haya pasado al perro (1-2 m) volvera al lado del
perro y le ordenara la posicion de junto. Todas las fases del gjercicio, excepto dar la vuelta
alrededor del marcador/cono, se haran con el permiso de comisario.

Indicaciones: Si el perro se detiene en una posicion incorrecta, cambia la posicion correcta antes
de que el manejador haya dado la vuelta, se sienta/echado antes del comando, o necesita un
comando adicional o si el manejador se detiene antes o mientras da el comando al perro, no podré
concederse ningun punto. Para obtener puntos el perro no debera moverse mas de la longitud de
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su cuerpo después del comando. Un perro que, para inmediatamente a la orden, pero en una
posicion incorrecta, puede ser oforgado 5 puntos si el ejercicio es perfecto en todos los demas
aspectos.

Si el perro cambia la posiciéon correcta después de que el guia se haya dado la vuelta en el
marcador/cono, no podran darse mas de 7 puntos. Si el manejador se a lenta, cambia de ritmo o
de velocidad antes de dar su comando no podran darse mas de 7 puntos. Las sefiales con la mano
y el uso de lenguaje corporal junto con el comando de sienta/echado son errores graves y seran
severamente penalizados. En funcién de su intensidad y duracion de estos errores se reduciran de
3-5 puntos.

A la hora de juzgar, se debera prestar también atencion al ejercicio, de junto. Por un mal ejercicio
de junto se deberan quitar 1-2 puntos. Moverse y sentarse/echarse despacio o no sentarse/echarse
directamente se consideraran errores. La reduccion debera ser de 1 4 puntos Si el manejador
pasa al perro por el lado equivocado se descontara 1 punto. iy |

Ejercicio Pre.6 g ‘\ | ‘ | (( ;f;;\.ﬁl": 77
Enviar al perro alrededor de un cono y vuelta [Coé‘ﬁéienté'{é] FA -ij".ii:ii'::;:f R
Ordenes. "Alrededor" ["Derecha/izquierda” y/o sefial de| mano] ( "Junto")

Elecuc:lon E( manejador permanece con el perro en Ia posicién de junto en e/ punta de partlda de
cara a un cono de ‘aproximadamente 15-40 cm de. alto, a una distancia aproximada-de-5-m. El
mane/ador envia a su perro desde el punto de/ \partida a correr alrededor del cono. El perro deberia
correr alrededor del cono y volver con el manejador y adoptar la ,OOSICIOI’) de junto.

Ind:cac:ones Se hara h/ncap/e en la d/SpOS/C/on del perro a segwr Ios comand s- tempo del

(0 puntos No aprobado) si el perro se vuelve antes de haber alcanzado el cono, si se da un tercer
comando “alrededor” o un segundo comando de /laqua Si el perro debe ser re direccionado, las
sefiales con la mano se pueden comb/nar con-el comando de direccion. Se debe tener en cuenta
la' raza al juzgar los ritmos. ——

Mostrar al perro las direcciones o tocar al perro en el punto de pan‘lda dara lugar al suspension
del! e/erc;lao _

Ejercicio Pre.7
Impresion general [Coeficiente. 3]

Indicaciones: Cuando se juzga la impresion general, la buena disposicion del perro para trabajar
y obedecer las 6rdenes son esenciales. La exactitud y la precisiéon son importantes, asi como los
movimientos naturales de ambos, manejador y perro. Para obtener una alta puntuacion tanto
manejador como perro deberan trabajar bien en equipo, mostrar un disfrute mutuo por trabajar
juntos y un buen espiritu deportivo. Las actividades durante y entre los ejercicios influirén en la
puntuaciéon de la impresiéon general.  Si el perro abandona el ring por si mismo o hace sus
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necesidades en el ring, no podra concederse ningtin punto en la impresion general. Si el perro esta
fuera de control y abandona al guia durante o entre los ejercicios (incluso una vez), pero permanece
en el ring, no podran concederse mas de 5 puntos.

CLASE 1

Ejercicio 1.1
Sentarse en un grupo durante 1 minuto [Coeficiente. 3]
Ordenes: “Sentado”, “Quieto”

Ejecucién: El ejercicio comienza cuando todos los manejadores del grupo se colocan en una fila
a aproximadamente 3 metros de d/stanCIa uno de otro con sus perros en la-pesicion de junto y el
comisario anuncia “Comienza el gjercicio”. El ejercicio termina cuando los manejadores han vuelto
con sus perros y el comisario ha anunciado “Ejercicio term/nado’” 0 Grac:a? et B 5

| \ (L)) st )
Los manejadores abandonan a sus perros y caminan aprOXImadamente 25 metros a un lado, del
ring y se colocan de frente a sus perros. Cuando pasa 1 minuto, caminan de vuelta -hacia sus
perros, pasan a sus perros a una distancia de aproximadamente 0, 5 m/ adoptan Ia posicion “de pie
y qwetos aproximadamente 3 metros detras de sus perros tras lo que se ordena a los manejadores
que caminen J‘)asta situarse al lado de sus perros. Debe haber al menos tres perros en un grupo
ynomasdeseis. ~ —— — . 2 = e——
Indicaciones: Un perro que no se sienta (déspués de dos comandos),/se levanta, se echa o se
muegve una Iongltud mayor a la de su propio cuerpo consigue 0 puntos Todo movimiento reducira
claramente puntos Sl e/ perro ladra 1-2 veces se qu1taran 1 2 puntos SI /adra casitodo el tiempo,

pud/endo temer -una pelea, debera detenerse e/ ejel’CICIO y ser ‘reanudado por todos los perros
excepto por el perro que causo la pelea. e |.

E]erCICIO 1 2

Cammado Junto [Coeficiente. 3]
Orden: "Junto"

Ejecucion: El ejercicio de caminado junto se pone a prueba a un ritmo normal en combinacion con
giros a la izquierda y a la derecha, cambios de direccion y paradas. El ejercicio de caminado junto
también se evaluara a paso rapido, pero solo los giros a la derecha deberan ser incluidos. El perro
también sera evaluado cuando el manejador se mueve dos o tres pasos hacia adelante y hacia
atras. Las pautas generales describen el junto con mas detalle. Todos los perros en una prueba
deberan hacer el ejercicio de caminado junto de acuerdo con un mismo esquema.
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Indicaciones: Un perro que abandone al manejador o lo siga a una distancia de mas de medio
metro durante la mayor parte del ejercicio suspendera el gjercicio. Si el perro se mueve lentamente,
sb6lo podran concederse de 6 a 7 puntos. La falta de concentraciéon (foco) y los comandos
adicionales son errores. Una alineacion imperfecta (no paralela) de la posicién de junto supondra
la pérdida de unos 2 puntos. Disminuir el ritmo o pararse antes, durante o después de los giros
quitara puntos. Se penalizara si un perro camina tan cerca del guia que lo moleste o estorbe,
incluso se reduciran mas puntos si el perro se inclina y toca al manejador.

Ejercicio 1.3
De pie sobre la marcha [Coeficiente. 3]
Orden: “Junto”, "Parado”, "Sentado"

Ejecucion: El guia y el perro abandonan el punto de partida cam/nando e‘n linea.recta a un-ritmo
normal. Después de unos 10 metros el guia, sin detenerse, ordehaﬁa al pérro que permanezca de
pie y el perro’debera pararse inmediatamente. El guia caminara\10 metros aprox:madamente (lugar
indicado, por ejemplo, con un marcador o un cono), se g/rara (/ndependlentemente) y-se-pondra
frente al perro./Después de aproximadamente tres segundos, con perm/so del comisario; el guia
volvera |hacia el perro por un camino paralelo al realizado, pasara al perro/ a/una distanciade
aprox1madamente 0,5 metros, dejando al perro a su /zqwerda se girara cuando pase-al perro (1-2
m)y vq/vera al lado del perro y le ordenara que se coloque en posicion de junto. Todas1as fases
del ejqrcm/o “excepto girar alrededor del marcador/cono seran reallzadas bajo—permiso del
com/sano |

rrecta antes
comando

Indicac:onés' Si'el perro se detiene en una pOSICIOI’) incorrecta, cambia la posicion ¢
de que el guia haya dado la vuelta, se queda de pie antes del-comando, necesita
adICIOnal o si el gwa se detiene antes o m/entras da el comando al perro, no podra copncederse
ningun punto. Para obtener puntos el perro no.deberd moverse mas de la longitud eé&uerpo
después del comando. Un perro que, para inmediatamente segun el comando, pero\gnouna
posicion /ncorrecta se le puede otorgar 5 puntos SI e/ gjercicio es perfecto en todos los
aspectos.

(Si el perro camb/a la posicion correcta después de que el gwa se haya dado la vuelta en el
marcador/cono, no padran darse méas de 7 puntos. Si ql guia cambia de ritmo, se ralentiza o acelera
ahtes de' \dar el comando-no podran darse mas de 7 puntos. Las sefiales con la mano y el uso de
lenguaje corporal junto con el comando de pie son errores graves, y seran severamente
penallzados en funcion de su intensidad y duracién con una reduccién.de 3-5 puntos. A la hora
de juzgar, se debera prestar también atencion al ejercicio de junto. Por.un mal ejercicio de junto se
deberéan quitar 1-2 puntos. Moverse o parar despacio o no pararse- en una posicién alineada se
consideraran errores. La reduccion debera ser de 1-4 puntos. Si el guia pasa al perro por el lado
equivocado se reducira 1 punto.

Ejercicio 1.4
Venir al Llamado [Coeficiente. 3]
Ordenes: "Echado” (“Quieto”), "Aqui” ("Junto”)

Ejecucién: El manejador ordena al perro que se eche (con permiso del comisario) y comienza a
caminar (después del permiso del comisario) 20-25 metros en la direccién indicada al lugar
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asignado y dandose la vuelta (independientemente). Con el permiso del comisario, el manejador
llama al perro. EI nombre del perro se puede combinar con el comando del llamado, pero nombre
y comando deberan estar bien combinados y no podra dar la impresion de ser dos comandos
separados.

Indicaciones: Es importante que el perro responda de buen grado al comando de llamado. El
perro debera moverse a buena velocidad y mantener su ritmo, al menos a un trote rapido. El
movimiento lento es un error. La raza debera tenerse en cuenta a la hora de juzgar la velocidad.
Si se da mas de un comando de llamado, la puntuacion maxima que podra obtenerse sera de 7
puntos. Una tercera llamada suspende el gjercicio. Si el perro se mueve mas de una longitud de
su cuerpo antes del comando de llamada, se suspendera el ejercicio. Si el perro se levanta, se
sienta o se mueve menos de una longitud de su cuerpo antes de que se le diga, no podran
obtenerse mas de 8 puntos. )

Ejercicio 1.5 ‘
Sentado o echado sobre la marcha [Coefldleﬁte 2] | )

Ordenes: "Junto" "Sentado" o “Junto”, “Echado”, “Sentado” ; -_"ji'iijlif?f?ff §

E[ecucmn EI manejador debe informar al comisario y al juez de cual de/ /as dos posiciones
a/ternat/vas (sentado/echado) haré el perro. Manejador y perro dejaran el punto de partida para
caminar en linea recta a un ritmo normal. Después de unos 10 metros, el manejador,-sin detenerse,
manda(a al perro que se siente/eche y el perro deberé sentarse/echarse inmediatamente—El quia
caminara unos 10 metros aproximadamente (al lugar indicado p.ej. por/un marcador o un cono),
se dara la vuelta (por uno u otro lado) y se parara frente al perro. Después de aproximadamente
tres segundos con el permiso del comisario, el manejador-volveré al perro por u:;(ynea paralela

que dejo, pasara al perro a una distancia de aproxrmadamente 0,5 metros, dejantlo
/zqwerda se volverd cuando haya pasado al perro (1-2 m) volvera. al lado del per
la posicion de junto Todas las fases del ejerCIC/o excepto dar la vuelta
marcador/cono se haran con el permiso de comisario.

Indicaciones: S/ e/ perro se detiene en una posicion\incorrecta, cambia la posicion correcta

de que el manejador haya dado la vuelta, se s:enta/echado antes del comando, o necesita un
comando adicional o.si el manejador se detiene antes |o mientras da el comando al perro, no podra
concederse ningun puhto. Para obtener puntos el perro no debera.moverse mas de la longitud de
su, cuerpo después del comando. Un perro que, para mmedlatamente a la orden, pero en una
pos:c:on /ncorrecta puede ser oforgado 5 puntos si el ejercicio es pen‘ecto en todos los demas
aspectos )

Si el perro cambia la posicion correcta después de que el guia se haya dado la vuelta en el
marcador/cono, no podran darse mas de 7 puntos. Si el manejador se a lenta, cambia de ritmo o
de velocidad antes de dar su comando no podran darse mas de 7 puntos. Las sefiales con la mano
y el uso de lenguaje corporal junto con el comando de sienta/echado son errores graves y seran
severamente penalizados. En funcion de su intensidad y duracion de estos errores se reduciran de
3-5 puntos.

A la hora de juzgar, se debera prestar también atencion al ejercicio de junto. Por un mal ejercicio
de junto se deberan quitar 1-2 puntos. Moverse y sentarse/echarse despacio o no sentarse/echarse
directamente se consideraran errores. La reduccion debera ser de 1-4 puntos. Si el manejador
pasa al perro por el lado equivocado se descontara 1 punto.
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Ejercicio 1.6
Envio al cuadrado con echado. [Coeficiente. 3]
Ordenes: "Adelante", [‘Derecha/izquierda” y/o sefial de mano], ("Parado”), "Echado”, "Sentado”

Ejecucién: Antes de comenzar el gjercicio, el manejador debera informar al juez si ordenara al
perro primero de pie y luego echarse en el cuadrado o echarse directamente en el cuadrado.

Cuando el comisario da permiso, el manejador enviara al perro a un cuadrado de 3 m x 3 m.
situado a aproximadamente 15 metros del punto de partida. El perro debera moverse en linea recta
al cuadrado y debera entrar al cuadrado por la parte frontal.

Cuando el perro llega al cuadrado, el manejador ordenara al perro que permanezca de pie y luego
que se eche o directamente que se eche. Si se ordena al perro que, permanezca de pie, la posicion
de pie debera ser clara y estable, antes de que se dé el comando de /echado. Cuando le ordene,
el manejador caminara hasta el perro y le ordenara (después de la autor:;ac:on del comisario) la
posicion de junto. ' ~

El manejador_no deberad usar mas de cuatro comandos duraﬁte ‘e/ ejeHCICIo s;endo e/ cuan‘o
comando una orden de pie en el cuadrado. Alternativamente eI manejador puede ordenar al perro
directamerite que eche y por tanto, utilizar solo tres oomandos Siel perro tiene que ser re
direccionado, las sefiales con la mano pueden combinarse con el comando de direccién.——

El tamafio del cuadrado es 3x3 m. La distancia entre e/ centro del cuadrado y /el punto de partida
es de aproximadamente 15 metros. Los conos (aprox. 10-15 cm de. alto) marcan el- cuadrado-én
cada e{squmal Las lineas visibles (ej. cinta, lineas con tiza, bandas) deberian conectar-tos cornos
por la parte exterior. Debera haber aproxrmadamente unos 3-5 metros de distancia-del-borde del
cuadrado al borde del ring mas cercano. VeaSe la flgura para el e;erc:c:o 6 de la clase I.

; 1 4
IndlcaCIones Deberan resaltarse la buena dlSpOS/C/on del perro para seguir los comar@
tempo del perroy-la marcha recta. Para conseguir 10 puntos, el manejador no debera utilizar mas
de cuatro comandos-durante este ejercicio, siendo el cuarto un comando de parada dentro del
cuadrado Alternativamente-el- manejador puede dar la orden al perro de tumbarse directamente y
entonces solo utilizaria tres comandos. -

Eb'!u\ea ep.ojung”|

Si el manejador se mueve (dando pasos en cualquier direccion), mientras da los comandos, se
suspendera el ejercicio (0 puntos No aprobado). Si hay un exceso de accién (lenguaje corporal),
no podran darse mas de 8 puntos. Si el perro se mueve muy lentamente, sélo podran darse 7
puntos. Si el perro actua de motu propio se descontaran puntos (p.€j. si el perro para o se echa sin
un comando).

Para obtener puntos, todo el cuerpo del perro, a excepcion de la cola, debera estar dentro del
cuadrado. Si el perro se sienta o se echa fuera del cuadrado, no podra ser redirigido y se
suspendera el ejercicio. Se suspende el ejercicio (0 puntos No aprobado) si el perro sale del
cuadrado antes de que finalice el ejercicio. Si el perro se arrastra dentro del cuadrado, no podran
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darse mas de 7 puntos. Si el perro cambia de posicion antes de que el manejador llegue, no podran
darse mas de 6 puntos.

Si el perro adopta la posicion incorrecta en el cuadrado se descuentan 3 puntos y si la posicion de
pie no esta clara y estable, se descuentan 2 puntos. Se suspende el gjercicio (0 puntos No
aprobado) si uno de los comandos de pie o echado debe darse una tercera vez. Para el segundo
comando de pie y echado la reduccion es de 2 puntos. La reduccion de puntos por comandos
adicionales de direccion/redireccion depende de la intensidad y de la disposicion del perro a
obedecer los comandos y por ello la reduccion puede ser de 1 o 2 puntos. No se pueden otorgar
mas de 8 puntos si el perro se levanta para sentarse o se pone de pie antes del comando cuando
el guia estéa colocado junto al perro.

No esta permitido mostrar las direcciones al perro desde el punto de‘partida o mostrar el cuadrado
al perro antes del ejercicio. Estas situaciones llevan a suspender el ejercicio.

Ejercicio 1.7 ‘;‘3 ‘
Cobro de Mancuerna [Coeficiente. 4] ‘ ) 3 ‘3

Ordenes: "Traev"y "Suelta”, ("Junto”) ; .;;;j;:ii'::;:j; &
E[ecucmn EI comisario anunciara el inicio del ejeI'CICIO y entregara /a mancuema de madera al
manejador El manejador lanzara la mancuerna a la orden del comisario a\una distancia de-al
menos, 10 mekros Cuando sea indicado, el manejador ordenara al perro que tralgala mancuema
Indlcaaones. Debera hacerse hincapié en ‘/a dISpOSICIon del perro a segu:r las ordenes, el tempo
del perro y en que tome el camino mas cortg para recoger la mancuerna y regresar.

Sobre dejar caery sobre mordisquear o morder la mancuerna ver las normas genera

los| e_/eI‘CICIOS \ \ T~ /

En esta categoria el manejador lleva su prop/a mancuerna.

para juzgar

E'|er.cicio1.8 & %
Control de Ia dlstanCIa sentado/echado, 4 cambios | [Coeﬁciénte. 3]

Ordenes "Echado" "Quieto", "Sentado”, "Echado” y/ o sefiales con la mano.

Ejecuaon El perro debera cambiar de posicién cuatro veces (sentado / echado) de acuerdo con
los comandos del manejador y mantenerse en su sitio original. Se marcaré un limite, por detréas del
petro, con'una linea imaginaria que conectara dos marcadores. El manejador dara a su perro el
comando de echado en el punto de inicio posicionado por delante del limite marcado. El manejador
dejaré al perro e ira al lugar asignado, a unos 5 metros en frente /del perro de cara a él. La orden
para colocarse en las posiciones solo debera ser sentado - echado (dos veces) y por lo tanto el
ultimo comando para cambiar posicion debera ser echado. El comisario mostrara al manejador en
qué orden debe cambiar el perro de posicion usando sefiales escritas o dibujos o un tablero. El
comisario debera mantener una distancia de aproximadamente 3 — 5 metros del perro de manera
que no pueda ver al perro cuando se muestren las instrucciones. El comisario debera cambiar de
sefal cada 3 segundos. El guia puede utilizar ambos comandos, de voz y sefiales con las manos,
cuando se encuentre a distancia del perro, pero deberan ser breves y utilizarse simultaneamente.
Después del ultimo comando de echado, el manejador volvera al perro y le ordenara que se siente.
Indicaciones: Debera hacerse hincapié en la velocidad con la que se cambia de posicion, en la
claridad de las posiciones y en lo bien que estas posiciones se mantienen. Para obtener puntos, el
perro no debera moverse mas de un largo de su cuerpo desde el punto de partida (en cualquier
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direccion). Todos los movimientos se suman (delante y detréas, a los lados, etc.). Si el perro se salta
una posicion de las cuatro, ej. Adopta una posicion incorrecta o ha tenido un tercer comando en
una posicién, no se daran mas de 7 puntos y si pierde dos posiciones el ejercicio estara suspendido
(0 puntos No aprobado).

Si el perro se sienta antes de que el manejador regrese, no podran darse mas de 8 puntos. Los
usos extensivos de la voz y sefiales con la mano exagerados o demasiado largos seran
penalizados. (Ver reglas generales).

Podra darse un tercer comando para una posicion pero esta posiciéon sera tomada como fallo. Por
la primera vez que se tenga que dar un segundo comando se quitaran 2 puntos. Las siguientes
seran -1 punto.

Ejercicio 1.9

Llamado con salto [Coeficiente. 3] ‘ =

Ordenes: "Quieto”, "Aqui o Salta", ("Junto") g ‘\ \ [ | ( O))

Ejecucion: El manejador se coloca en frente de una va/la a una d/stanCIa aprOXImada de2-4m
del salto/(a elecc:on del manejador) con el perro sentado en la pOSIC/on de junto. El comisario
anuncia/ el comienzo del ejercicio y ordena al manejador dejar al perro sentado delante del salto.
El manejador pasara alrededor del salto hasta el otro lado (aprox:madaMente 2-4 metros) y
mandara que|el perro salte por indicacion del comisario. El perro debera saltar ;Lcolocarse en
posmrop de junto. El comisario anuncia e/ fma/ del gjercicio. La altura del-salto-deberatener
aproximadamente la altura del perro a la cruz. 'La altura puede redondearse hacia abajo en vez de
hacia arriba/ La aftura méxima es, sin embargo, 50 cm.

Indicaciones:'Se hara hincapié en la dlsposraon del perro-a sequir los comandos y la llamada, el
ritmo del perro y en que tome el camino mas corto para llegar hasta el guia. Si el peirotoca el salto,
incluso un poco al sa/far la puntuacién méxima seréa de 8 puntos.. Sl el perro se sobre el
salto si el salto se‘cae o si el perro no salta, se suspendera el ejercicio.

E|eI‘CICI01 10~ -~ @

Enwar al perro alrededor de un cono y vuelta [Coef:c:ente 3]

Ordenes "Alrededor" [“Derecha/lzqwerda " y/o- senal de mano] ( "Junto”)

E[ecucmn‘: El manejador permanece con el perro en /a posiciéon de junto en el punto de partida de
cara a\un cono de aproximadamente 15-40 cm de alto, a una distancia aproximada de 10 m. El
manejador envia a su perro desde el punto de partida a correr alrededor del cono. El perro deberia
correr alrededor del cono y volver con el manejador y adoptar la posicion de junto.

Indicaciones: Se hara hincapié en la disposicion del perro a seguir los comandos, el tempo del
perro y en que tome el camino mas corto para llegar hasta el manejador. Al correr alrededor del
cono, su distancia desde el cono deberia ser razonable teniendo en cuenta la raza y el ritmo. El
camino del perro debe ser en el sentido de las agujas del reloj o en sentido contrario alrededor del
cono. Si se da un comando de llamado, no se otorgaran mas de 8 puntos. Si el perro se vuelve al
alcanzar el cono pero sin rodearlo, no se otorgaran mas de 5 puntos. El ejercicio se suspendera (0
puntos No aprobado), si el perro se vuelve antes de haber alcanzado el cono, si se da un tercer
comando “alrededor” o un segundo comando de llamada. Si el perro debe ser re direccionado, las
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sefiales con la mano se pueden combinar con el comando de direccion. Se debe tener en cuenta
la raza al juzgar los ritmos.

Mostrar al perro las direcciones o tocar al perro en el punto de partida dara lugar a la suspension
del gjercicio.

Ejercicio 1.11

Impresion general [Coeficiente. 2]

Indicaciones: Cuando se juzga la impresién general, la buena disposicién del perro para trabajar
y obedecer las 6rdenes son esenciales. La exactitud y la precision son importantes, asi como los
movimientos naturales de ambos, manejador y perro. Para obtener una alta puntuacion tanto
manejador como perro deberan trabajar bien en equipo, mostrar/un )disfrute mutuo por trabajar
juntos y un buen espiritu deportivo. Las actividades durante y entre' los efercicios influiran en la
puntuaciéon de la impresion general.  Si el perro abandona el rmg por si mismo o hace sus
necesidades en el ring, no podra concederse ningtin punto en la /mpresmn general. Siel perrqg esta
fuera de controly abandona al guia durante o entre los e;erc:c:o}s ()ncluso uﬁa vez) pero permanece
en el ring, no'podran concederse mas de 5 puntos. ‘

CLASE n z il

Echadcp en un grupo durante 2 minutos. Fuera de wsta [Coeficiente . 2]~ =

\ [

Ordenes. "Echado" "Qureto" “Sentado”

en fila a
anuncia
us.perros

”

Elecucmn. El e;erczc:o comienza cuando todos los manejadores del grupo se
unos 3 metros de d/stanCIa uno de otro con sus perros en la posicion de junto y el co
“Comienza el ejercicio”. El ejercicio acaba cuando los manejadores vuelven al lado
y todos los perros han adoptado la posicién de junto'y el comisario anunc:a “Ejercicio ter 'na"

ri

La orden de echado desde la posicién de junto se ejecuta uno a uno. Se deberia ordena
perros que se-echen de izquierda a derecha y que Se 'sienten de derecha a izquierda de manera
que el primero en echarse es el ultimo en sentarse. El comisario indica cuando dar el comando.
Los manejadores caminan_fuera de la vista-de los perros y permanecen escondidos durante 2
minutos. El periodo de dos minutos comienza cuando todos los manejadores estan fuera de la
vista. Los perros permanecen echados y se les somete a distracciones; por ejemplo, una persona
mov:endose en zigzag entre los perros. Cuando el periodo de dos minutos se acaba, se ordena a
los guias que caminen juntos de vuelta en el ring y se alineen en elring. Los manejadores entonces
deben acercarse a sus perros, pasarle a una distancia de aproximadamente 0,5 m. y parar a unos
3 metros detras de sus perros y volverse. Se ordena entonces a los manejadores que vayan al lado
de sus perros y que, uno a uno, ordenen a su perro la posicién de junto.

Se deberia recordar a los manejadores que no deben dar los comandos muy altos. Esto influiria a
los otros perros y daria como resultado una reduccion importante de puntos. Habra al menos tres
perros en un grupo, pero no mas de seis.

Indicaciones: Un perro que falla al echarse (dos comandos), se levanta o se sienta mientras los
manejadores estan fuera de la vista, o se mueve mas que la longitud de su cuerpo o se echan
sobre su espalda suspende el gjercicio (0 puntos No aprobado). Si el perro se sienta o se levanta
después del periodo de dos minutos, pero los manejadores ya se han alineado en el ring, no se
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podran otorgar mas de 5 puntos. Si el perro se mueve también, se suspende el ejercicio (0 puntos
No aprobado).

Todos los movimientos descuentan puntos. Si el perro ladra 1-2 veces, se descontaran 1-2 puntos;
si ladra la mayor parte del tiempo, se suspende el gjercicio (0 puntos No aprobado). Inquietud,
como cambiar el peso de un lado a otro, debera ser penalizada. Al perro se le permitira girar la
cabeza y mirar alrededor, y se permitira que muestre interés si hay distraccion o ruido en el interior
o exterior del ring. Sin embargo, esto no debe dar una apariencia de nerviosismo o ansiedad. Si un
perro se levanta y se acerca a otro perro, de manera que pueda haber riesgo de pelea, el ejercicio
debera ser detenido y continuar después con todos los perros, excepto con el perro que haya
causado la alteracion.

Si el perro reacciona (se echa o se sienta) antes del comando del manejador (ej. a la orden de
echado o sentado de otro de los manejadores), no se podran otorgar mas de 8 puntos. Si el perro
ha reaccionado demasiado pronto (echandose o sentandose), debera perm neceren esta posicion
(echado o sentado). De no ser asi al comienzo del ejercicio, se SUSpendera el mismo. Si el perro
se sienta por su-cuenta y se echa otra vez, no se podréan otorgjarf mas de 5 puntos No se podran
otorgar mas de 7 puntos si el perro se echa de lado (costado) o fal/a al sentarse

Ejercicio 22 / i A P 4
Caminado Junto [Coeficiente. 3] \ K

Orden1é3' —Junto” ) / —

Ejecucmn El ejeI’CICIO de caminado junto se pone a prueba a d/ferentes velocidades, normal,
despacro y répido, en combinacién con g/ros cambios de-direccion y paradas. El perro tambien
seré evaluado cuando el manejador se mueva dos o tres pasos hacia adelante y la atras, asi
como a una corta dlstanC/a (5-8) dlrectamente hacza atras. Las normas genera criben el
e/erCIC/o de junto con mas detalle.

Es necesario aSegUrarse de que el camino para andar hacia atras/es llano y seguro. ‘-
Todos los perro de una prueba deberan hacer el e/erCIC/o de cammado jJunto siguiendo el
esquema / ;

Ind:cac:ones Un perro que abandone al manejador o lo s:ga a“una distancia de mas de medio
metro durante la mayor parte del ejercicio suspendera el ejercicio (0 puntos No aprobado). Si el
perro se mueve lentamente, sélo podran concederse de 6-7 puntos. La falta de concentracion (foco)
y los comandos adicionales son errores. Una direccion imperfecta (no_ paralela) de la posicion de
junto’ supondra la perdida de unos 2 puntos. Reducir el paso y parar antes, durante o después de
los giros dara lugar a una reduccién de puntos. Un perro que camine tan cerca del manejador que
lo moleste debera ser penalizado, mas aun si el perro se apoya o empuja al manejador para
controlarlo. Se permite un ligero desorden del guia en la marcha atras. Si la marcha atras no es lo
suficientemente perfecta, no se podran quitar mas de 1-2 puntos.

Ejercicio 2.3
Parado y/o sentado y/o echado sobre la marcha [Coeficiente. 3]

Ordenes: "Junto" (3 veces), "Parado”, "Sentado", “Echado”
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Ejecucion: El ejercicio se ejecuta de acuerdo con la figura adjunta. El perro adopta dos de las tres
posiciones de pie/sentado/echado. El juez decidira antes de la competicion qué dos posiciones se
usaran y en qué orden.

Sobre la marcha, el manejador, a la orden del comisario, dara el comando al perro para adoptar la
primera posicion (de pie/sentado/echado) y después para la segunda posicion. El paso debera ser
normal. Después habra un giro a izquierda o a derecha, la direccion de dicho giro sera la misma
para todos los competidores. Se marcaran los giros (izquierda/derecha/90°) con pequefios conos.
El orden de las posiciones y el orden del giro a izquierda y a derecha pueden variar, pero deberia
ser el mismo para todos los perros en una prueba.

El comisario indicara al manejador cuando comenzar, cuando dar)el comando al perro para
ponerse de pie/sentado/echado, cuando realizar el giro y cuando parar al final. Los giros en las
esquinas se hacen libremente. Las paradas se haran aprox1madamente n el centro (5 m) de la
linea de 10 metros. El manejador continuara caminando 5 metros| (aproximadamente hasta-el
siguiente punto-de giro), dara la vuelta por indicacién del comlsér/d cont/huara ccaminando hasia
su perro, sobrepasaré al perro a una distancia de unos 0,5 m. dejando al perro 4 su izquierda,
continuaré caminando unos 2 m., daré media vuelta por indicacion del comisario y volverajunto al
perro. Al/llegar junto al perro, eI manejador daré el comando de junto sin pararse.. “Continuarén
cammando al punto de giro (5 m.), giraran a la /zqu1erda 0 a la derecha y contmuaran por lalinea
del segmento hacia el centro de la siguiente linea. El ejercicio continua de!manera s:mllar ala
prlmera fase del mismo. El ejercicio acaba cuando eI comisario ha dado la orden de parary- anunc;a
”Ejeraq/o Terminado”. [/ X 7 —-

Las/ posm/ones de pie, sentado y echado deberia ser paralelas ala l/nea imaginaria que conecta
los puntos de part/da/de giros/final. La d/stanCIa entre el perro y los puntos de giro deberia ser de
aproximadamente 0,5'm. teniendo en cuenta' el tamario del perro..Los/giros debera de 90° no
se redondearan. Manejador y perro pasaran‘los conos por el /ado derecho
/zqwerda Ver figura para el ejercicio 3 de la clase. Il s
Ind:cac:ones Para obtener puntos para el ejer'CICIO ~al menos una pos:mon debe ser gje
el perro para una vez en una posicion incorrecta (por ejemplo, sentado en lugar de echado,
perro pierde una posicion, no pondran darse mas de 7 puntos. El perro pierde la posicion si
la posicién incarrecta, si se mueve més de la longitud de su cuerpo después de la orden, si el guia
da un segundo comando o si se utilizan senales ev:dentes con la mano o lenguaje corporal
exagerado en la posicion.

S/ el perro falla por completo al parar en una posicion, ej.-No ha parado‘antes del que el manejador
haya girado, se suspende el ejercicio (0 puntos). Se puede utilizar un segundo comando para parar
al perro y si el perro se para antes de que el manejador haya alcanzado el siguiente punto de giro,
el ejercicio puede continuar, pero no se daran mas de 6 puntos.

Al juzgar se prestara también atencion al ejercicio de junto, asi como a que las posiciones (de
pie/sentado/echado) sean paralelas a las lineas imaginarias que conectan los puntos de partida/de
giro/final.

Moverse, quedarse de pie/sentado/echado, no adoptar las posiciones alineadas, un mal junto,
cambiar el ritmo, esquinas redondeadas y no mantener el trayecto correcto (paralelo a las lineas
imaginarias), asi como girarse para mirar al perro, seran considerados errores. Se descontaran de
1-4 puntos. Si el manejador pasa al perro por el lado equivocado se descontara 1 punto.
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Se permiten las 6rdenes adicionales en las posiciones. Las sefiales con la mano y el lenguaje
corporal en las ordenes de pie/sentado/echado son errores graves y seran severamente
penalizados en funcion de su intensidad y duracién, con una reduccion de 3 a 5 puntos o pueden
fallar la posicion.

Ejercicio 2.4
Llamada con parada de pie [Coeficiente. 4]

Ordenes: "Echado”, ("Quieto") "Ven" “De pie” O la sefal de la mano, “Ven” (“Junto”) [Sefiales con
la mano: podran utilizarse una o ambas manos] El manejador debera /nformar al juez siva a usar
0 no un comando verbal o una sefial con la mano.

Ejecucion: El perro se colocara en echado y el manejador cam/nara aprox:madamente de 25a 30
metros en la direccion indicada y se volvera de cara al perro/ Con permiso del comisario, el
manejador llamaré al perro. El manejador ordenara al perro quedarse de\pie cuando-el perro haya
avanzado aproximadamente la mitad de la distancia. Cuandd se| ordehe (a ios 3 segundos
aproximadamente) el manejador llamara al perro de nuevo paral alcanzar la posicion de junto. El
comisario diré almanejador cuando llamar al perro. El manejador auténomamente daré el comando
de parada en Ia marca. Se permitira una orden de parada verbal-o una sefial eon-la_mano. El
nombre del perro se podréa combinar con los comandos de llamada; pero el nombre y el comando
deberan estar estrechamente combinados entre si y 'no podran dar la /mpresmn de ser dos
comandos se,barados e », _ o . S

 —_—

Ind:cac:ones Es importante que el perro ‘responda ‘de buen grado &/ todos los comandos de
llamada. El perro debera moverse a una buena velocidad y mantener el tempo, por lo menos a un
trote rap/do El mowm/ento lento sera un error La raza debera ser ten/da en cuenta al juzgar la

rap/dos pero no con perros lentos. Para obtener todos los puntos (en la para
avanzarse mas de'lalongitud de un cuerpo desde el momento en que se da el comando ada.
Para obtener algun punto (en la parada) no podra avanzarse mas de 3 veces la longitud del
Si'se dan mas-de 2 ordenes de llamada, la puntuacion maxima' sera de 7 puntos. Una tercera
llamada parauna posicién ocasionara la suspensién del ejercicio/asi como 2 llamadas para ambas
posiciones. Si el perro falla la posicion (se para despues de 3 cuerpos) no podran darse mas de 7
puntos. Si el perro no hace intencion de parar,-el ejerCICIo estara suspenso. Si el perro se para en
una posicién incorrecta no se daran mas de 7 puntos. Si el perro se s:enta 0 se levanta antes de la
orden de la primera llamada no se daran mas de 8 puntos.

Siel perro_ se mueve mas de la longitud de un cuerpo antes de la prlmera llamada el gjercicio estara
suspendido (0 puntos No aprobado).

Ejercicio 2.5
Envio al cuadrado, echado y llamada [Coeficiente. 4]
Ordenes: "Adelante”, ["derecha/izquierda” y/o sefial con la mano], ("De pie"), "Echado”, "Ven".

Ejecucion: Antes de comenzar el gjercicio, el manejador debera informar al juez si utilizara primero
el comando de pie y luego tumbado en el cuadrado o tumbado directamente en el cuadrado.
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Cuando el comisario lo permita, al manejador enviara al perro aun cuadrado de 3m x 3m a una
distancia aproximada de 23 metros del punto de salida. El perro se movera en linea recta al
cuadrado y debera entrar en el mismo por la parte frontal.

Cuando el perro llegue al cuadrado, el manejador dara el comando de pie y después echado o
directamente echado. Si se le pide al perro la posicién de pie, esta debe estar clara y estable, antes
de la orden de echado.

Cuando se le diga al guia, este caminaré hacia delante en direccién al cono del lado derecho.
Aproximadamente a 2 metros del cono, se pedira al guia que gire a la izquierda y, después de unos
3 metros, se pedira al guia que gire a la izquierda otra vez, de vuelta al punto de salida. Después
de unos 10 metros desde el segundo giro, se pedira al guia que llame al perro mientras contintia
caminando hacia el punto de salida. Una vez que haya alcanzado el punto de salida se pedira al
guia que pare. [

El manejador no debera utilizar mas de cuatro 6rdenes durante e/ ejeI’CICIO‘ SIendo la.cuarta orden

de pie en el cuadrado. Como alternativa, el manejador puede okdenar al berro dlrectamente que
se eche y entonces utilizar solo tres ordenes. Si el perro debe ser redlrrg/do se puede comblnar
con sefiale's con la mano. \ el

El tamano del cuadrado es de 3 x 3 m. La distancia entre el centro del cuadrado y e/ punto de
partida es de aprox1madamente 23 m. Los conos (de 10-15cm. de alto aprox. )‘ marcan el-cuadrado
en cada esquina. Lineas visibles (p.ej. cinta, tiza, cuerdas) deberan conectar los-conos por- su-lado
exterIO( Deberé haber una distancia aprox:mada de 3-5 metros desde los bordes-del-cuadrado a
los bordes del ring méas cercanos. Ver figura para ejercicio 5 de la clase 2.

| recordar | < = A
< f - ‘J )
1 /‘ rd I = : - “‘ <
; _________ ; I ‘ \. / /
T e e 1 / “
o manejador =t \" | /
ey ] \ — ]

Ind:cac:ones Se dara énfasis a la disposicion del’ perro a segu:r las instrucciones y ordenes, al
ritmo del\ perro y al trayécto-recto. Para conseguir 10 _puntos en este ejercicio, el manejador no
debera utilizar més de cuatro ordenes durante el ejercicio, siendo el cuarto una orden de parada
en'el cuadrado El perro debera seguir las ordenes (por ejemplo, si se da un orden de pie en el
cuadrado debe permanecer de pie y si se da un orden de echado debe ‘realizarlo).

‘epued ap ojund

Si el manejador se mueve (da pasos en cualquier direccion) m/entras da las ordenes, el gjercicio
se considerara suspendido (0 puntos No aprobado). Si hay exceso gestual (lenguaje corporal) del
manejador no podran darse mas de 8 puntos. Sera penalizado que el perro actie por su cuenta
(por ejemplo, si el perro se detiene o se echa sin una orden).

Si el perro se echa fuera del cuadrado el gjercicio estara suspendido. Si el perro ya esta echado

no podra darse ningtin orden para recolocar al perro. Para obtener puntos, ninguna parte del cuerpo
del perro puede quedarse fuera de las marcas del cuadrado, a excepcion de la cola.

31




Se suspendera el ejercicio si el perro se levanta para sentarse o quedarse de pie antes del
segundo giro del manejador. No podran darse mas de 5 puntos si el perro se levanta (se sienta o
se pone de pie) después del segundo giro del manejador antes de la llamada. Si el perro se mueve
dentro del cuadrado sin levantarse no podran darse mas de 7 puntos. Si se mueve y cruza la linea
antes de la llamada, el ejercicio estara suspenso. Si el perro se mueve muy lentamente, sélo podran
darse unos 6 puntos.

Una orden de segunda llamada, de parado o de echado seré penalizado con 2 puntos por orden.
El ejercicio resultara suspenso si alguno de estos ordenes se tiene que dar por tercera vez. Las
sefiales con la mano sélo se permitiran si el perro debe ser dirigido. Las sefiales con la mano se
penalizaran con 2 puntos si el perro esta al lado del manejador.

Si el perro adopta una posicion incorrecta en el cuadrado se quitaran'3 puntos y si la posicion de
pie no esta clara, se reduciran 2 puntos. La penalizacion por ordenes de direccion extras dependera
de la intensidad y la disposicién del perro a obedecer los comandos SIendp de 1-2 puntos
Mostrar las direcciones al perro (ej. el cuadrado) o tocar al perfo bn bl puntb de pamda ocas:onara
la suspenSIon del‘gjercicio. / \ =

Ejercicio 2.6 3 A P 4

Cobro bon difecciones [Coeﬁciente. 3

Orden{as: "Junto®™ "De pie", '7D?erechaﬁz}1&ié}?da}'}/7d,Seﬁal de mano, "Tréef:-”, "Suelta” ("Junto")
Ejecucmn Manejador y perro se colocaran eh el punte de inicio de cara a un cono colocado a una
distancia aproximada de 5 metros. El marcador se situa.a unos 10 m. del centro de la linea

imaginaria entre las'dos mancuernas y el punto de partida esta a. aprOXImadamen . de esta
linea. El comisario colocara dos mancuernas de madera en una fila con una separacion entre
ambos de unos 10 metros de modo que puedan verse bien. La mancuerna sorteada.(izquierda o
derecha) se colocara primero. G % J P

Sé pediré al manejador que camine con el perro desde el punto de inicio hasta el cono, p

cono (1-2 m.)-y vuelva a la orden del comisario después de lo/ que debera colocar al perro en
posicion de pie en‘el .cono de cara al punto de inicio. E/ manejador dejara al perro, volveré al punto
de inicio'y se girara hacia las mancuernas. El-manejador no debera parar mientras deja al perro.
Despues ‘de unos 3 segundos 'se pedira al manejador que dirija al perro hacia la mancuerna
cofrecta, sefialado por un dibujo, debiendo el perro traery soltar la mancuerna correctamente. La
orden de\djreccion (derecha/izquierda) y la orden de cobro deberian darse juntos, ya que un
comando de cobro Sseparado se interpretara como una segunda orden Ver figura para ejercicio 6
de la clase Il.
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Indlcaclones Se dara énfasis a la disposicion del perro a seguir las /nstrucplones y ordenes Jal
tempo del perro y el trayecto recto mas corto para tomar la mancuerna correcta. Mostrar las
direcciones a al perro-o-tocarle en el punto de-inicio con llevara la suspension. del gjercicio (0 puntos
No aprobado). Para obtener puntos en este e;erc:c:o el perro deberé permanecer de pie en el cono
hasta que se-le-ordene seguir. Un perro que se echa, se sienta o se mueve en el cono no podra
obténer més de-8 puntos. Si el perro se mueve mas de la-longitud de su cuerpo desde Su posicion
de pie antes de que se dé el comando, se SUSpendera el ejercicio (0 puntos No a
Si el perro va hacia /a mancuerna incorrecta, 'es parado y redirigido-hacia el corre
el correcto deberian descontarse 3 puntos. Si el perro es redirigido desde la mancuegna jrcorrecta
sin parada se descontaran 2 puntos. Si se recoge la mancuerna/incorrecta se sus@dera el
ejercicio (0 puntos No aprobado). Y

La penalizacion por érdenes de d/recmon/red/recmon extra dependera de la intensid
dlSpOSICIOI’) del perro a obedecer las 6rdenes. Podra ser de 1-2 puntos por comando.

Sobre dejar caery sobre mordlsquear o] morder la manbuerna ver Ias normas generales para juzgar
los ejerCIClos S <

Eje_'rc‘icila_ 2‘.7
Discriminacion de olfato y cobro [Coeficiente."4] -
Ordenes: "Busca”, "Suelta”, ("Junto")

Ejecucion: El manejador permanece de pie en el punto de partida con el perro en la posicion de
junto y el comisario anuncia el comienzo del gjercicio y da al manejador un objeto de madera (10cm
X 2cm x 2cm) que estara marcado de antemano con alguna identificacion. EI manejador podra
tener el objeto en su mano durante unos 10 segundos. Al perro no se le permitira tocar u oler el
objeto en ese momento. El comisario pedira al manejador que le devuelva el objeto y que se gire.
El manejador decidira si el perro ve como se coloca el objeto o no. Se permiten los comandos de
junto y quieto. El comisario caminara para colocar el objeto del manejador en el suelo, sin tocarlo,
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junto con otros cinco objetos similares, a una distancia de unos 10 metros del manejador. El
comisario coloca los otros cinco objetos con la mano, por tanto los toca. Los objetos se colocaran
en circulo o en linea horizontal a una distancia de unos 25 cm. unos de otros. Los objetos deberan
colocarse siguiendo el mismo patron para todos los competidores, pero la posicion del objeto del
guia puede variar. En caso de linea horizontal, el objeto del guia no debera colocarse en un
extremo.

Se pedira al manejador que se gire y que ordene al perro que cobre el objeto marcado. El perro
debera encontrar el objeto del manejador, tomarlo y traérselo al manejador segun las directrices
generales.

Se permitira que el perro trabaje medio minuto aproximadamente si ese trabajo es activo y consigue

el objetivo. Debera haber seis nuevos objetos para cada competldor

Indicaciones: Se dara énfasis a la disposicion del perro a trabajar Y al tempo Siel perro toma un
objeto incorrecto una vez pero trae el correcto, no podran darse mas de 7 puntos. El ejercicio estara
suspendido (0_puntos No aprobado) si al perro se le perm/i‘e \olér o tocar el: ob/eto antes_del
comienzo del ejercicio antes de que se entregue al comisario, sl se dan comandos cuando el | perro
esta junto’a los objetos o si el perro toma dos veces/un objeto incorrecto. No es mot/vo de
suspensron Si el perro huele los objetos cuando esta buscando el correcto e i

Sobre dejar caer y sobre mordisquear o morder la mancuerna ver Ias nofmas generales para
Juzgar los ejeﬁcm/os P i ; N e P

E]erclcm 2.8

Control a distancia._ . [CoefICIente 4]

Ordenes "Echado”, ‘"QUIeto" "Sentado”, "De p/e " "Echado” y/o sena/es conlam

E]ecucmn El perro ‘cambiara de posiciones 6 veces (sentado/de, p/e/echado) de ac& a
ordéenes del manejador y permaneceré en el lugar de origen. Se marcaré una delimitacior
del perro con una linea imaginaria que conectara dos marcadores! El manejador ordenara ahpe
que tome posicion de echado en el punto de partida por delante del limite. El manejador dejara al
perro e iré hacia un- lugar establecido a unos 10 metro@ del perro'y se dara la vuelta. La orden para
alcanzar'las posiciones-debera ser siempre. sienta-de, pie-echado-o de pie-sentado-echado y por
ello el ultlmo comando de cambio de posiciones s:empre sera echado EI orden de las posiciones
debera ser e/ mismo para todos los participantes.

EI comisario ensefiaré al manejador cual sera el orden en que el perro cambiara las posiciones
con sefales escritas o dibujadas o con un dispositivo electronico. El comisario debera quedarse a
unos 3-5 metros del perro de modo que no vea al perro mientras da las instrucciones. EI comisario
cambiara la senal cada 3 segundos.

El manejador podra usar comandos de voz y sefiales con la mano cuando esté a distancia del

perro, pero deberan ser cortas y simultaneas. Después del ultimo comando de echado, el
manejador vuelve con el perro y le ordena que se siente.

Indicaciones: Debera hacerse hincapié en la velocidad con la que se cambia de posicion, la
claridad de las posiciones y lo bien que estas posiciones se mantienen y lo mucho que el perro se
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mueve. Para obtener puntos, el perro no debera moverse en total mas de un largo de su cuerpo
desde el punto de partida (en cualquier direccion). Todos los movimientos se suman (para delante
y para atras, de lado, etc.). Si el perro falla una de las seis posiciones no podran darse mas de 7
puntos y si falla dos posiciones no se daran mas de 5 puntos. Si el perro se salta una posicion
haciendo la siguiente no se daran mas de 5 puntos. Si el perro se mueve una longitud de su cuerpo,
no podra obtener mas de 5 puntos. El perro, a la orden, debera cambiar de posicion al menos
cuatro veces para obtener puntos.

Si el perro se sienta antes de que el manejador haya vuelto no podran darse mas de 8 puntos. El
uso extendido de la voz, sefiales con la mano exagerada o demasiado largas reducen puntos. (Ver
normas generales).

No se otorgaran mas de 8 puntos si se debe dar dos ordenes para el cambio de posicion.
Desobedecer un segundo comando en una posicion dara lugar a la pérdida de la  posicion. El primer
comando adicional en una posicion restara 2 puntos, pero los SIQUIem‘es rgstaran 1 punto

Es posible conseguir puntos para este ejercicio incluso si 3- 4 de Ias poé:c:ones se han Iogrado
solo despues de un comando extra, si los comandos extras se han'obedecido- mmed/atamente y
da lugar a pos:c:ones buenas y claras y el gjercicio es de todas' formas excelente Pl

E]erC|cl‘o 2.9;
Salto con cob%o de mancuerna metalica [Coéﬁciente. 3 K Boeee o m
Ordenes "Salta ", "Trae" y "Suelta" ( "Junto") | |

E]ecucmn El manejador se colocara frente a/ salto a una distancia de unos 2-4 metros del mismo
(a deCIS/on del manejador) con el perro sehtado en posicion-de junto El comjsari
mancuerna al manejador El manejador lanza la mancuerna de-metal por enci el salto. El
manejador ordenaré al perro que salte por encima: del salto, cobre lajmancuerna y s de.vuelta.
El comando de cob_ro no podré darse después de que el perro haya/comenzado a saltar. e

Indicaciones: El ejercicio comienza en posicion de )unto y acaba en posicién de junto cua /
perro ha’soltado la mancuerna y el comisario anuncta “Ejercicio jterminado”. Si el perro tiene que
buscar la mancuerna_durante unos instantes y esta’ trabajando de modo activo, no se descontara
ningun pynto. Si el perro-toca el salto, aunque- sea ligeramente, cuando salta, no podran darse mas
de 8 puntos. Si el perro se apoya sobre el salto o si no salta en la ida y en la vuelta, el ejercicio
estara suspend/do (0 puntos No aprobado). Si el perro se anticipa al comando se descontaran 2-
4 punz‘os -

Un segundo comando de “cobro” o “salto” reducira 2 puntos. Si el perro se marcha segtin se lanza
la mancuerna, se suspende el ejercicio.

Sobre dejar caer y sobre mordisquear o morder la mancuerna ver las normas generales para
juzgar los ejercicios.

Ejercicio 2.10

Impresion general [Coeficiente. 2]
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Indicaciones: Cuando se juzga la impresion general, la buena disposicion del perro para trabajar
y obedecer las 6rdenes es esencial. La exactitud y la precision son importantes, asi como los
movimientos naturales de ambos, manejador y perro. Para obtener una alta puntuacion tanto
manejador como perro deberan trabajar bien en equipo, mostrar un disfrute mutuo por trabajar
juntos y un buen espiritu deportivo. Las actividades durante y entre los ejercicios influiran en la
puntuacion de la impresion general.

Si el perro esta fuera de control y abandona al manejador durante o entre los ejercicios pero se
queda en el ring, no pondran concederse puntos en la impresion general. Si el perro hace sus
necesidades en pista sera eliminado.

CLASE III

Ejercicio 3.1

Sentado en grupo durante 2 minutos, con los [quf]ciengte. 2]’ e W (e
Manejadores fuera de la vista L W) ~)

Ejercicio.3’.2
Echado ‘i‘jurant“‘e 1 minuto y llamada. [Coeﬂaente 2]

Ordenes: “Sgntado” “Quieto”, “Echado™ y/o sefial de mano ” Ven” N
I /

Ejecucion: Los-ejercicios 1y 2 estan comb/nados Ej 3.1/ Parte 1: Sentado en grupo durante 2

m/nutos Ej. 3.2/ Parte 2: Echado en grupo durante 1 m/nuto y l/amada

Se \otorgan los puntos de las dos partes por separado al f/nallzar la segunda part gexl rcicio. EI
ejercicio comienza/ cuando todos los manejadores del grupo permanec A fila a
aprox1madamente 4-5 metros de distancia unos de-otros con sus perros en la poszczonév@}unto y
el comisario anuncia el comienzo del ejercicio. El ejercicio finaliza (Parte 1) cua
manejadores-han regresado al ring, de cara a sus perros a una/ 'distancia no inferior a
metros apfoximadamente y el comisario anuncia que el ejerCIC/o 'ha finalizado. La Parte 2 (Ej
comlenza /nmedlatamente después de la parte 1. ‘ /

|
Los perros estan sentados ‘en-la-posiciénde junto en\una fila a una distancia aproximada de 4-5
metros unos de otros. Cuando se indique, los guian dejan a los perros.y se van andando fuera de
su vista y permanecen ocultos durante 2 minutos. Los dos minutos comienzan cuando todos los
manejadores estan fuera de la vista de los perros. Cuando hayan transcurrldo los 2 minutos, se
indica a los manejadores que vuelvan al ring y se queden parades. Entonces se indica a los guias
que anden y se paren a unos 10 metros aproximadamente de frente a sus perros.

La parte 1 ha terminado y comienza la parte 2 inmediatamente.
El comisario da comienzo a la sequnda parte del ejercicio. Los perros deberian estar sentados.
Los manejadores de los perros que hayan adoptado una posicion incorrecta durante la parte 1

deberian ordenar a sus perros que se coloquen en la posicidn correcta, por ejemplo, sentados,
bajo permiso del comisario.

36




Se pide a los manejadores que ordenen echar a sus perros uno a uno de izquierda a derecha.
Estos permaneceran echados durante 1 minuto y después seran llamados uno a uno de derecha
a izquierda. La llamada se hara a peticion del comisario y este se movera al siguiente perro solo
después de que el perro anterior esté en la posicion de junto al lado de su manejador.

Una orden dada en voz alta puede molestar a los demas competidores y puede ser severamente
penalizada.

No deberia haber mas de cuatro perros en un grupo y no menos de tres. En el caso de que solo
haya cinco inscripciones en clase I, los cinco pueden hacer el gjercicio junto.

El juez es quien debe decidir qué deberian hacer los manejadores con los perros que han fallado
en la parte 2 desde el comienzo y los manejadores que no quieren llamar a sus perros.

Indicaciones: Un perro que permanece de pie o echado durante| /a pan‘e 1 cons:gue 0 puntos. Un
perro que se mueva (mas de la longitud de su cuerpo) falla el ejerCIC/o completo (partes 1 y-2)-Si
un perro se echa o'se levanta después del periodo de dos mlmjtos‘ y el n%ane;ador se ha situado
ya en el interior del ring, no pueden concederse mas de 5 puntos 0. St

Se puede ordenar uno a uno a los perros que permanecen de pieo echados despue&de haber
finalizado la parte 1 que adopten la posicion de sentados; No se perdera ningan punto de la primera
orden a la posicién de sentado. Si se necesita dar una segunda orden se déscontaran 2 puntos
Se fal/q la paﬁte 2 (0 puntos) si el perro no se szenta 2 N —

Siun perro cambia de posicion después de whaber comenzado la parte 2/ por ejemplo, de sentado
a de pie o echado .o se permite al manejador que corrija mas esa posicion. No se pueden dar
mas de 7 puntos a.un perro que ya esta echado cuando la fase comlenza y se ordena a los perros
que se echen y no mas de 8 a un perro que esta de pie. ' /

Si un perro se echad antes de una orden (por ejemplo ala orden de otro manejador), eueden
conceder mas de 8 puntos para la parte 2. \ >

Sefalla la parte 2 si el perro no se echa, si el perro cambia su posn:/on (a sentado o de pie) d
el per/odo de-un_minuto, se mueve mas de la long/tud de su cuerpo o se echa sobre su espalda.
No se pueden conceder mas de 7 puntos si el perro se techa de'lado.

S/ el perro viene a la orden de llamada de otro perro, no se pueden otorgar mas de 5 puntos para
la parte 2.\Un perro que viene sin que haya habido un comando de llamada fallara la parte 2 (0
puntos) Si el perro necesita un segundo comando de llamada, no se _pueden otorgar mas de 7
puntos. 3

Si el perro ladra 1-2 veces, se descontaran 1-2 puntos; si ladra la mayor parte del tiempo, fallara
el gjercicio (0 puntos).

Los movimientos excesivos deberian reducir puntos. La inquietud, tal como cambiar el peso de un
lado a otro, deberia reducir puntos. Se permite al perro mover la cabeza y mirar alrededor y se
permite que muestre interés si hay distraccioén o ruido dentro o fuera del ring. Sin embargo, esto no
debe dar un aspecto de inquietud, agitacion o de ansiedad. Si un perro se levanta y se acerca a
otro perro, de modo que haya riesgo de molestar o de pelea, se detiene el ejercicio y después se
reanuda con todos los perros excepto el causante del disturbio.
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Los ejercicios 3.1 - 3.2 se consideran como un ejercicio y por tanto no hay posibilidad de que un
guia intervenga (premiando o comunicando) de ningiin modo entre estos dos ejercicios.

Se recomienda que el area fuera del ring frente a los perros sea un area cerrada (solamente se
permite al personal) durante este ejercicio. En los campeonatos de Europa y del Mundo esta norma
es obligatoria.

Ejercicio 3.3
Caminado Junto [Coeficiente. 3]
Orden: “Junto”

Ejecucion: El gjercicio de caminado junto se valora a distintas ve/oc:dades normal, lenta y rapida
conjuntamente con medias vueltas, cambios de direccion y paradas El perro debe también ser
examinado cuando el manejador se mueve dos o tres pasos en direcciones diferentes desde-la
posicion base y cuando el manejador realiza giros o cambios de blrécaon Uesde la posicion base,
El perro tambien debe ser examinado en la marcha atras; durante aprox7madamente 5-10 metros
(15-30 pagos). El comisario indica cuéndo empezar y cudhdo parar. La)marcha atras puede incluir
un giro. Se debe asegurar que el camino para realizar la marcha atras es lano y-seguro. El
com/sario debe tener algunas marcas en el terreno con e/ fin de que! Ia dlstanCIa de la marcha atras
se calcule correctamente. R

Las inqicaciones‘géﬁé}a/es describen el ejé}ciéié de junto con mas detéllé. e
Todos los perros en una prueba deben hacer el gjercicio de junto siguiendo el mismo esquema.

"\ La marcha atras comienza aqui

Ind:cac:ones Se falla e/ e;erc:c:o siel perro abandona al manejador o sigue al manejador a una
distancia, de mas de medio metro durante la mayor parte del \

gjercicio (0 puntos). Si el perro se mueve lentamente, sélo se darén 6-7 puntos. La falta de
concentracion (foco) y los comandos adicionales son considerados faflos. Una posicién no alineada
(no ir en paralelo) de la posicion de junto dara lugar a la pérdida de 2 puntos. Reducir la velocidad
y parar antes, durante o después de los giros sera penalizado. Un perro que anda tan cerca de su
manejador que le interrumpe o le estorba debe ser penalizado, la penalizacién sera mas severa Si
se inclina tanto que se apoye continuamente en su guia. Se permite un ligero desorden por parte
del guia en la marcha atras. No se pueden descontar mas de 1-2 puntos si el gjercicio de junto
durante la marcha atras no es perfecto.

Giro Izqhierd_a Giro Derecha

Ejercicio 3.4

De pie, sentado y echado sobre la marcha [Coeficiente. 3]
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Ordenes: “Junto”, “De pie”, “Sentado”, “Echado”,

Ejecucion: El ejercicio se realizara de acuerdo con el dibujo que se adjunta. El juez decidira antes
de la prueba en qué orden deben realizarse las posiciones. Sobre la marcha, el manejador
ordenara al perro, a la indicacion del comisario, las posiciones “de pie”, “sentado” y “echado”. El
paso debe ser normal. Debera haber un giro a la izquierda y uno a la derecha. Los puntos de giro
(izquierda/derecha, 90°) deberan estar marcados con pequefios conos o sefiales. El orden de las
posiciones y el orden del sentido del giro hacia la izquierda y la derecha podran variar, pero debera
ser el mismo para todos los perros.

El comisario le dara al guia las indicaciones para comenzar, cuando debe ordenar al perro que se

ponga de pie/se siente/se echado, cuando se debe dar la vuelta y cuando se debe parar al final.
Las paradas se realizaran aproximadamente a la mitad (5 metros) de la_linea de 10 metros
marcada. El manejador seguird andando 5 metros (aprOXImadamente ha sta el proximo punto de
giro), giraré cuando reciba las indicaciones del comisario, cont/nuara andando ‘hacia su_perro,
pasara a su perro,a una distancia aprox. de 0,5 metros dejénbo a/ perfo a/su /zqwerda ‘para
continuar andando aproximadamente otros 2 metros mas, entonCes girard de ntevo hacia el | perro
a la indicacion del comisario y se acercara a él. Cuando I/egue a'su perro el manejador le- dara Ja
orden de junto sin parar. Asi seguiran hasta el proximo punto. de-giro (5 m. ),-donde_girara a
/zqwerda/derecha para continuar hasta la mitad de /a siguiente I/nea establec:da El ejeraclo
contlnuara de/manera similar a / X LN ,

\
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Lo' /nd/cado en la prlmera fase del ejercicio. El ejerCIClo term/nara cuando el comisario indique la
parada final y anuncie “ejercicio terminado”. Las posiciones “de pie”, “sentado” y “echado” deberan
ser paralelas a la linea imaginaria que enlazara el punto de inicio, de giro y el punto final. La
distancia entre el perro y los puntos de giro debera ser de aprox. 0,50 metros, teniendo en cuenta

el tamafio del perro. Las esquinas o angulos deberan ser de 90° y no redondeadas.

El manejador y el perro deberan pasar los conos que marcan los puntos de giro por el lado derecho
dejandolos a su izquierda. Ver figura para el ej. 4 de la clase 3.

Indicaciones: Para conseguir puntos en el gjercicio, al menos se deben realizar dos posiciones.
Si el perro para una vez en una posicién equivocada (por ej.: sentarse en vez de echarse) o si el
perro pierde (se equivoca) una posicion, no se concederan mas de 7 puntos. El perro pierde una
posicion si toma una posicion equivocada, si se mueve mas de la longitud de su cuerpo después
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de la orden o si el guia le da una segunda orden o si se utilizan un fuerte movimiento de manos o
lenguaje corporal en la posicion.

Si el perro no hace intencién de parar en cualquiera de las posiciones, por €j., no llega a parar
antes de que el guia comience a girar, el gjercicio se falla (0 puntos). Se le puede dar una orden
extra para parar el perro y si el perro para antes de que el manejador llegue al siguiente punto de
giro, el gjercicio puede continuar, pero no se concederan mas de 6 puntos.

En el juicio, se debe prestar atencion al trabajo de junto asi como a que las posiciones de
pie/sentado/echado sean paralelas a las lineas imaginarias que unen los puntos de inicio, de giro
y final. Se considera como fallo moverse, ponerse de pie/sentarse/echarse lentamente, no tomar
posiciones rectas, un mal ejercicio de junto, cambiar el ritmo, tomar las esquinas redondeadas y
no mantener el recorrido correcto (paralelo a las lineas /maglnar/as) y \/olverse a mirar al perro. La
reduccion por tales errores deberia ser 1-4 puntos. [/

Las ordenes extras no estan permitidas para cualquier pos:c:on Las sena‘les con Ias ‘manos o-el
lenguaje corporal en la posicién de pie/sentado/echado se const[deifan faltbs graves y descontar
puntos notablemente. Dependiendo de la fuerza y duraCIon d/cha reducc:on es 3 5 puntos 0]
pueden fallar Ia posicion. \ )/ g

EJ ERCICIO 35

S, [Coeficiente. 4-];- A

|
Ordenes: "Echado”, "Quieto", "Aqui" (3 veoes) “De pie”, "echado” O sefiales con la mano”.
[Sena/es con Ia mano se puede usar una mano o las dos]

adamente
a_al perro.

Ejecucmn Se co/oca al perro en la pOSIC/on de echado y el manejador camina aproxi
30/35 metros en la d/reCCIOn indicada. A la Ind/caCIOn del comisario, el manejado
El manejador ordena al perro la posicién “de pie” cuando el perro haya cubierto apro méozﬁvente
un tercio de la distancia. Cuando se le diga, el manejador llama al perro de nuevo br/do
aprox1madamente dos terceras partes de la distancia, se ordena al perro la posicién de e 5
Después de la"segunda parada y tras el permiso del comisario, él manejador llama al per
posicion,de junto. El comisario indica al manejador solamente cuando llamar al perro. El manejador
da las 6rdenes de las paradas de forma mdepend/ente a la altura de los marcadores (conos). Los
comandos verbales y las- seriales con la mano-se pueden mezclar; de forma que se puede utilizar
un, comando verbal para una posicion y una sefial con la mano en otra pero no simultaneamente.
El nombre ‘del perro se puede combinar con los comandos de llamada) pero el nombre y la orden
debg—:n darse al mismo tiempo sin dar la impresion de dos comandos separados.

Indicaciones: Es importante que el perro responda de buen grado a todos los comandos de
llamada. El perro debe moverse a buena velocidad y mantener su paso, por lo menos a trote rapido.
El movimiento lento es un fallo. Al evaluar la velocidad se debe tener en cuenta la raza. El perro
debe, a la orden, comenzar su parada inmediatamente. Al evaluar la parada, la velocidad del perro
debe también ser tenida en cuenta. Puede haber un cierto margen de tolerancia en la parada real
para los perros rapidos, pero no para los perros lentos. Para conseguir todos los puntos (de una
parada) no se puede exceder mas de la longitud del perro desde el momento de dar el comando
hasta la parada. Para obtener algin punto (de una parada) no se puede exceder mas de 3
longitudes del perro. Si se dan mas de 3 comandos de llamada, no se podran otorgar mas de 7
puntos. Una tercera llamada en una misma posicion da lugar a fallar el ejercicio completamente.
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Si el perro falla una posicién (es decir no para dentro del limite de aproximadamente tres longitudes
del cuerpo) no se concederan mas de 6 puntos. Si no hay intencién de parar en una de las
posiciones, no se concederan mas de 5 puntos. Si el perro falla la parada en ambas posiciones, o
toma las posiciones en orden inverso, se falla el gjercicio (0 puntos). Si el perro para una vez en
una posicioén incorrecta no se concedera mas de 7 puntos. Si el perro cambia una posicion, se
reduciran 2 puntos. Si el perro se sienta o se pone de pie antes del primer comando de llamada o
se mueve menos de una longitud de su cuerpo, no se concederan mas de 8 puntos. Si el perro se
mueve mas de una longitud de su cuerpo antes del primer comando de llamada, el ejercicio se
considera suspendido (0 puntos No aprobado).

EJERCICIO 3.6
Enviar direccionando, echado y llamada. [Coeficiente. 4]
Ordenes: "Adelante”, "De pie", "Derecha/lzquierda” y/o sefal de mano (”Dp p/e") "Echado" "Ven"

Ejecucion: Antes de empezar el gjercicio, el manejador debera /dfor}nar a/ juez s/ ordenara a/ perro
primero de pie y luego echado en el cuadrado o directamente echado en-el cuadrado. El manejador
envia al perro a/un circulo y le ordena que permanezca de pie dentro del circulo. El perro-deberia
permanecer en el circulo de manera que las cuatro patas estén dentro/del circulo: El-cireulo tiene
2 metros de rad/o y su centro esta a aproximadamente|10 metros del punto de partida. El centro
del c:rcu/o puede sefalarse mediante un marcador muy pequefio (R0 un coho) pero-esto noes
necesarlo La\crrcunferencra del circulo deberia hacerse visible marcéndola corn-al-menos 8 puntos
(con trq)zos cortos visibles de cinta, gis, etc. ) o bien marcando la c:rcunferencra entera.—

Despues de que el perro haya permaneCIdo de pie: aprox:madamente 3 segundos dentro del
c:rculo se indica al manejador que direccione al perro-a un cuadrado de 3m. x 5\ a unos 25

metros de distancia\(centro del cuadrado) desde el punto de part/da El perro débe\moverse en
lmea recta al cuadrado y debe entrar a este por el lado frontal.

El cuadrado al /gual que la circunferencia del CIrculo debe estar sn‘uado al menos a 3%)‘
borde del ring.Los conos (aprox. 1015 cm. de alto) delimitan el cuadrado en cada esquina.
visibles (ej.cinta, lineas de tiza) deben conectar los|conos en su lado externo. Cuando el\pe
alcanza €l cuadrado, el manejador ordena al perro/ Ia posicion /de pie y luego la de tumbado o
d/rectamente la posicion de tumbado. Si se indica alperro la posICIOn de pie, esta deberia ser clara
Y estable antes de que se-dé el comando de- echado

Cuando se le indique, el manejador camina hacia el perro Aprox:madamente a 2 metros del perro

(no obstante el manejador no es dirigido hacia el interior del cuadrado), se indica al manejador
que dé un giro y después de aproximadamente 10 metros debe de-girar nuevamente para dirigirse
hacia el punto de partida. Después de otros 10 metros se indica al manejador que llame al perro
mientras que contintia caminando hacia el punto de partida. Cuando el manejador ha alcanzado el
punto de partida, se le indica que pare.

El perro deberia moverse en linea recta al circulo y al cuadrado y deberia entrar en el cuadrado
desde el frente. El angulo entre las lineas conectoras del punto de partida y el centro del circulo, y
entre el centro del circulo y el medio del cuadrado deberian ser de 90°. Ver figura para ejercicio 6
de la clase llI.
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Ind:cac:ones Se debe poner el énfasis en la buena voluntad del perro para segwr Ias d/recmones
y comandos a/ tempo del perro y los recorridos rectos.| ISi el perro entra en el cuadrado desde el
lado o desde tras, se reduciran de % a 1 punto. Para conseguir 10 puntos, el gLIIa no debe utilizar
més de 6 co andos-durante este ejercicio, siendo el sexto comando el de parada en-el cuadrado.

Otra opcioén es utilizar solamente la orden de echado cuando el perro ha éntrado en el cuadrado y
utilizar asi selamente cinco comandos. El perro debe seguir las ordenes €j. si se da el comando
de echado dlrectamente debe echarse /nmed/atamente

Silel perro actua pqr si mismo, es penalizado': Esto signiﬁba;dgg”pf)r ejemplo se deben dar las

ordenes de “dé pie" y "echado" en el cuadrado. Si.el manejador se adelanta (da pasos’en/sualquier

d/reCCIon) mientras que da los comandos, se- falla el ejercicio (0 puntos). Si hay %&o de
erfodet

movimientos del manejador (lenguaje corporal), no.se conceden mas de 8 puntos. El p

contmuar (a/ /nterror del cuadrado) Un perro que se SIenta o eche/en el circulo no deberia conseguir
mas de 8 puntos. Si el.perro se sienta o se echa fuera'del circulo 0 cuadrado se falla el gjercicio (0
puntos) Si el perro esta ya-echado, no-se permite ningun orden para redirigirle. Para conseguir
puntuar el perro no puede estar fuera de las lineas del cuadrado salvo el rabo.

Se falla‘ e/”E'jeI’CICIO (0 puntos) si el perro se levanta para sentarse o pa"ra ponerse de pie antes del
segundo giro del guia. No se concederan mas de 5 puntos si el perro se levanta (sentarse o de
pie) entre el segundo giro del manejador y la llamada. Si el perro se mueve dentro del cuadrado
sin levantarse, no se concederan mas de 7 puntos. Si se mueve y cruza el borde antes de la
llamada, se falla el ejercicio (0 puntos). Si el perro se mueve muy lentamente, sélo se concederéa 6

puntos.

Se penaliza una segunda orden de llamada, de parada (en el circulo y en el cuadrado) o de
tumbado con una reduccién de 2 puntos por comando. Se falla el ejercicio si uno de estos
comandos tiene que ser dado una tercera vez.
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Las sefiales con la mano solo se permiten si el perro tiene que ser dirigido. Una sefial con la mano
dada cuando el perro esta al lado del guia quitara puntos (-2 puntos).

La penalizacién para la orden extra de direccion/redireccion depende de la intensidad y de la
buena voluntad del perro para obedecer las 6rdenes. Puede ser de 1-2 puntos/orden.

Si el perro adopta la posicién incorrecta en el cuadrado, se descontaran 3 puntos y si la posicion
de pie no esta clara se descontaran 2 puntos. La reducciéon de puntos por comandos de de
direccion extras depende de la intensidad y la buena voluntad del perro para obedecer las érdenes,
entonces la reduccion puede ser de 1-2 puntos.

Mostrar las direcciones (ej. el circulo o cuadrado) o tocar al perro en el punto de partida dara lugar
al suspension del gjercicio.

Ejercicio 3.7

Cobro con direcciones [CoefICIente 3] |

| o
’ ey,
S \'[?

Ordenes: "Adelante" “De pie", "Derecha/lzquierda” y/o senal coh eI brazo "Trae" "Suelta" .

Ejecucmn Sey colocan tres mancuernas de madera en una ﬂla con'’s metros aproxrmadamente de
distancia entre ellos, de modo que se vean facilmente. El punto de partlda estd aproximadamente
a 20 metros de la mancuerna central. El manejador envia al perro-al circulo: y le-ordena que
permanezca de pie. El | perro debera permanecer de p/e dentro del circulo de manera-quelas: cuatro
patas esten dentro del circulo. El circulo es de 2 mde radio y su centro esta-a-aproximadamente
10 m/del punto de partida. El centro del | circulo ‘estéd sefializado coh un pequefio cono. La
circunferencia del-circulo deberia hacerse visjble marcandola por ejemplo con al menos 8 puntos
(con trozos cortos visibles de cinta, cal, etc.) 0 marcando la crrcunferencra entera. Después de unos
3 segundos se /nd/ca al manejador que envie al perro a-la mancuerna de la der
/zqwerda determ/nado por azar, y el perro debe cobrarlo y entregarlo correctame

El com/sar/o coloca fas tres mancuernas despues de que haya srdo elegido al azar, e% :
ser/cobrado. Nunca se escoge la mancuerna central., Siempre s¢ coloca primero la man
escogida (izquierdo o derecho). Las mancuernas deberyan colocarse al menos a 3 m. de los bordes
del ring. Durante este proceso el manejador y el perro permanecen en el punto de partida frente a
la mancuerna centra/ auna distancia aprox:mada de 20 metros./Ver figura para el ejercicio 7 de la
clase . \

(<2
g
g
o
§ 10m @ 10m g
2
o
g

Indicaciones: Se debe poner el énfasis en la buena voluntad del perro para seguir los comandos
direccionales, el tempo del perro asi como el camino mas corto a la mancuerna correcta. Para
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obtener puntos para este ejercicio, el perro debe permanecer de pie dentro del circulo. Un perro
que se tumba o se sienta en el cono no conseguird mas de 8 puntos.

La penalizacion por las 6rdenes adicionales de direccidn/redireccion dependera de la intensidad y
de la buena voluntad del perro para obedecer los comandos. Puede ser de 1-2 puntos/comando.

Si el perro va hacia la mancuerna incorrecta, se le para y dirige al correcto el perro cobra el
correcto, se descontaran 3 puntos. Si el perro es dirigido desde a la mancuerna incorrecta sin
parada, se descontaran 2 puntos.

Si el perro cobra la mancuerna incorrecta, se suspendera el ejercicio (0 puntos No aprobado).
Sobre dejar caer y sobre mordisquear o morder la mancuerna ver Ias normas generales para
jJjuzgar los ejercicios. )

Ejercicio 3.8 ‘
Envio alrededor-de (n cono, posiciones, cobro y salto [Coéflélente 4] | [ 7 o

Ordenes: "Rodea" “De pie/Sentado/Echado” y/o senales con /a mano > “derecha//zqwerda + trae
y/o senal de mano “Salta” - "Suelta", (“Junto’). g O

Descnpc:on Antes del comienzo de la prueba, e/ Jjuez determ/nara t)ue posm/ones (de
p/e/sentado/ebhado) debe tomar el perro al volver junto’ al manejador. L-a posicion-es la misma para
todos Ips competidores en la competicion. El manejador deberia hacer al perro-trazar la-direccion
(derechalizquierda) por la que debe cobrar la mancuerna y saltar la valla correspondiente. Por
tanto, esto determlna si sera la valla abierta o cerrada. No se le indicara, al guia la direccion en este
punto. El gtia obtendra la informacion cuando el perro haya adoptado su_ posiciéon de
pie/sentado/echado. Se deben colocar la manouerna en el misma orden (de dere @qwerda o]

de 1quIerda a derecha) en una competicion, sm /mpon‘ar qué mancuerna debe co )

Un cono de aproximadamente 40 cm de alto, bien wsmle esta auna d/stanCIa de aproxim te
20 metros del punto de partida. Dos obstaculos (une cerrado con tablones y una barra) s

a aprox1madamente 5 metros del punto de partida y a 5 metros una de la otra.

Deberla haber tres. tamarios diferentes de mancuerngs de madera disponibles, apropiados para
razas dlferentes El peso_del mas grande _deberia ser de maximo 450 gr. El tamarfio de las
mancuernas deberia estar en proporcion al tamafio del perro pero el manejador es libre de elegir
el tamano

Ejecucmn El manejador permanece de pie con el perro enla pos:c:on de junto en el punto de
partida. El comisario anuncia el comienzo del ejercicio y camina para colocar las mancuernas unos
5 metros por detras de las vallas. Por indicacién, el manejador envia al perro al circulo alrededor
del cono. Cuando el perro ha pasado claramente alrededor del cono y regresa de vuelta hacia el
guia aproximadamente a unos 2 metros, pero sin pasar la linea imaginaria que conecta las
mancuernas, el manejador ordena (de forma independiente) al perro que pare en la posicion que
estaba determinada por el juez. Puede darse una orden verbal y una sefial con la mano simultanea.
Después de unos 3 segundos, el comisario informa la guia de la direccion predeterminada e indica
al manejador que dé al perro la orden de cobro de la mancuerna correcta y salte el obstaculo
correspondiente y vuelva a la posicion de junto.
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Indicaciones: Se dara énfasis a la disposicion del perro para segwr las ordenes y direcciones, al
tempo del perro y a como toma los caminos mas cortos. El perro t/ene que mostrar una buena
velocidad y consistente, a menos a trote rapido. Un trabajo lento| de{sconta a puntos (1-5)-taraza
tiene que tenerse en cuenta cuando se juzga la velocidad. EI perr i) deberia obedecér los comarndos
inmediataménte./Hay una ligera tolerancia para los perros rap/dos pero no para-los lentos—Para
obtener puntos en este ejercicio, el perro debe permanecer en su pOSICIOI‘) (de p/e/sentado/echado)
hasta que reciba el comando de continuar con el ejercicio. Un_perro que adopta ﬁpos:c:on
incorrecgta no puede conseguir mas de 8 puntos. Si el perro se vuelve‘antes dql cono, tiene que ser
redirigido al cgno Esto reducira puntos. El ejercicio se suspende (0 puntos) si.el perro no rodea el
cono. El man cjador tiene-dos-ordenes de-direceion (-1 punto por cada orden adicional siet perro
obedece). Despues de que el perro haya /do alrededor del cono, el perro deberia adoptar, a la
orden la poszc:on correcta (de pie/sentado/echado). ‘ /

El manejador es /nformado de qué mancuema (derecho o izquierdo) debe cobrar
haya adoptado la pgsicion (de p/e/sentado/echado) Se permite al- manejador daru
salto después de que el perro haya tomado la, ‘mancuerna. Si el perro pasa las lin copectoras
de las mancuernas sm ‘haber tomado la mancuerna correcto se suspende el gjercicio (U%v(qs No
aprobado). 3

Si e/ perro’va a la mancuerna (o obstaculo) /ncorrecto es parado y redirigido (dos orde@d
correcto/y el perro trae el correcto, se descontaran 3 puntos! Si el perro es redirigido de la
mancuerna incorrecta. (u obstaculo) sin parada se descontaran 2 puntos

La penallzaCIon por los comandos adtc:ona/es de d/recaon dependera de la intensidad y de la
buena voluntad del perro para obedecer los comandos. Puede ser de 1-2 puntos/comando. La
reduccion-de puntos para otros comandos adicionales deberla ser congruente con las normas
generales.

Si el perro salta la valla de camino al cono, se suspende el gjercicio (0 puntos No aprobd). Si el
perro toma la mancuerna incorrecta o no salta la valla o salta la valla incorrecta, se suspende el
ejercicio (0 puntos No aprobado).

Si el perro toca el saltometro al saltar, se descontara 2 puntos. Si el perro derriba la barra en la
valla abierta, se descontaran 2 puntos.

Si el perro se apoya en el obstaculo, se suspende el gjercicio (0 puntos No aprobado).

Si se derriba el obstaculo, se suspende el gjercicio (0 puntos No aprobado).
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Si el perro se anticipa al comando se descontaran 2-4 puntos. Si actua por su cuenta (p.ej. para
antes del comando) se descontaran 2 puntos.

Mostrar las direcciones o tocar al perro en el punto de partida daréa lugar al suspenso del gjercicio
(0 puntos).

Sobre dejar caer y sobre mordisquear o morder la mancuerna ver las normas generales para
jJjuzgar los ejercicios.

Las figuras de la construccion recomendada de todas las vallas se encuentran al final de este
reglamento (Parte V).

Ejercicio 3.9

Discriminacion de olfato y cobro [Coeficiente. 3] :

Ordenes: (“Quieto/Junto”) "Busca”, "Suelta" (“Junto”) /] V ‘;‘ | | — M e oS
Ejecucion: E| manejador permanece de pie en el punto de part/da con e/ perro enla posicion de
junto y el comisario anuncia el comienzo del ejercicio y entrega al guia un objeto de-madera para
cobrar (10 cm. x 2 cm. x 2 cm.), el cual habré sido marcado de antemano con algtina identificacion.
El mane/ador puede mantener el objeto marcado en su mano' durante aprox:madamente 5
segundos Al perro no se le permite tocar u olfatear el objeto en esta etapa. El comisario le pide’ al
manejqdor que le entregue el objeto y que se dé la vuelta. EI manejador decide si-el- perrove-0 no
cuando se colocan los objetos. Esta perm/t/do dar los comandos de “junto” y “quieto”. El-comisario
situa el objeto del manejador, sin tocarlo, junto con otros 5-7 objetos similares sobre el suelo a una
distancia de| alrededor de 10 metros del manejador. El comisario coloca los otros cinco siete objetos
tocandolos con la_mano. Los objetos se colocan siguiendo el mismo patron a todos los
compet/dores a una, d/stanCIa de aprox:madamente 25 cm.-entre_cada uno, perg./a
objeto del guia puede variar. El esquema para colocar los objetos puede variar de ompeticion
a ofra. No hay restricciones para colocar el objeto del guia en el esquema elegido. Versugerencia
en el apeéndice. / / L : Y

Entonces se /nd/ca al manejador que se dé la vuelta y ordene al pe}ro que cobre el objeto ma
El perro debe-encontrar el objeto del manejador, cobrarlo y entregarlo al guia de acuerdo con las
mdtcac:ones generales A |

Se debe permlt/r al perro trabajar durante aprox:madamente medlo ‘minuto si el trabajo es activo y
conduce a/ objet/vo Todos los objetos deben ser nuevos para cada compet/dor

Ind:cac:ones Se debe poner el énfasis en la buena voluntad-del perro para trabajar acorde a su
ritmo. El ejercicio se falla (0 puntos) si se deja al perro olfatear o tocar el objeto al comienzo del
ejercicio antes de que se devuelva al comisario, si se dan comandos cuando el perro esta sobre
los objetos, o si el perro toma el objeto incorrecto. No es causa de fallo que el perro olfatee los
objetos cuando esta buscando el objeto correcto.

Sobre dejar caer y sobre mordisquear o morder la mancuerna ver las normas generales para juzgar
los ejercicios.

Ejercicio 3.10
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Control a distancia [Coeficiente. 4]
Comandos: "Echado”, "Quieto", "Sentado", "De pie", y/o sefiales con la mano.

Ejecucion: El perro debe cambiar de posicion 6 veces (sentado/de pie/echado) de acuerdo con
las ordenes del manejador y permanecer en su lugar original. Por detras del cuerpo del perro se
marcara (con dos marcadores) una linea imaginaria. Cuando se le indica, el guia ordena al perro
tumbarse en el punto de partida por delante del limite. EI manejador deja al perro y se mueve a un
lugar asignado a 15 metros aproximadamente del perro y se da la vuelta. El orden de las posiciones
a tomar puede variar, pero debe ser igual para todos los competidores. Cada posicion debe ser
hecha dos veces y el ultimo comando de cambio de posicion debe ser'echado”. El comisario debe
mostrar al guia el orden en el que el perro debe cambiar de posicion, con sefiales escritas o
dibujadas o un marcador electronico. El comisario deberia permanecer a unos 3-5 m. del perro de
manera que no pueda ver al perro al exhibir las instrucciones|de/los, cambios-de posicion. El
comisario debe cambiar la sefial cada 3 segundos. El manejador puede utilizar comandos verbales
y sefiales con la"mano, pero deben ser cortas y usadas smﬁulk‘anbamerite Despues del ultimo
comando de tumbado, cuando se le indica, el guia vue/ve al perro yle. ordena que se szente
Ind:cac:ones Se debe poner el énfasis en la veIOCIdad de cambro entre las posw:ones en Ia
claridad/ de las posiciones y en lo bien que se llevan a cabo dichas pos:mones y en cuanto se
mueve e/ perro. Para conseguir puntuar, el perro no debe moverse en total mas.de la- Iongltud de
su cuerpo desde el punto de partida en cualquier direccién. Se suman _los mevimientos- (hacia
ade/an{e y hacia-atras, de lado, etc.). Si el perro falla‘una de las seis posiciones, no-se-daran mas
de 7 puntos. Sin embargo, si el perro se salta una posicion y toma la posicién siguiente, falla el
ejercicio (0 puntos) El perro tiene que camblar la ,OOSICIOI’I a la orden por lo menos 5 veces para
consegu:r puritos:_

Si el perro se levanta antes de que el guia vuelva, no pueden bbtéh'érse mas de@bs. El uso
excesivo de la voz y las sefiales exageradas o contlnuas con la mano se penalizan{ ormas
generales ) " L : e

No se concederan mas de 8 puntos si el perro necesita/dos comandos para uno de los camb
posicion, Desobedecer a esa segunda orden para una/posicion /mpl/ca la pérdida de esa posicion.
La penalizacion para la primera orden extra es de -2/ pyntos y las/siguientes repeticiones extras por
cada posicion son de =1 punto. Es posible obtener puntos en este ejercicio si incluso 3-4 de las
pos:c:ones se han logrado solo después de una orden extra. Si cada orden extra es obedecida por
el \perro inmediatamente produciendo unos cambios “claros de pos:aones el ejercicio sera
cons:derado por lo demas como excelente.

Apéndice 1.1

Figura de los obstaculos del gjercicio 9 en las clases | Y Il del ejercicio 8 en la clase lll. La altura
maxima para la clase | es de 50 cm y para las clases Il y lll, de 70 cm. Las barras laterales deberian
tener aproximadamente 1 m. de alto. Los pies del obstaculo deben hacer que esta sea estable.
Dependiendo de la construccion de la valla, al menos de 50-70 cm de largo.
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Apéndice 1.2/

Figura del obstaculo abierto del ejercicio 8 de la clase Ill. La barra reposa libremente-de-marnera
que pueda derribarse por ambos lados. Puede haber una fina barra conectora en la base, de-no
mas def2 cm de alto. Se recomienda que los soportes de la barra se‘ah‘ pénca\/os con-elfin ’dg. que
el viento no /d derribe facilmente. No deberia haber ningtin soporte extra para la-barra,-solo-en1os
que sejapoya.” omae————— i
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Apéndice 2
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Sugerencias para la colocacion de objetos para el ejercicio 9 de la clase llI.
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